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ISTANBUL GEDIiK UNIiVERSITESI
GUZEL SANATLAR VE MIMARLIK FAKULTESI
GORSEL ILETISIM TASARIMI BOLUMU

DERS ICERIKLERI

Lyanvil

GIT 101 fletisime Giris

- Tletisimin anlami ve simgeleri.

- Tletisim teorileri (kuramlarr).

- Iletisimin evrimi, kitle iletisimi ve giiniimiizdeki yapilanmas.

- Toplumsal degisimlerin iletisimdeki yansimalart.

- Iletisim modelleri.

- Giliniimiiz Kitle iletisim araglarinin islev ve etkileri.

Genel sistem teorisi i¢inde ve ona paralel olarak iletisimdeki gelismeler degerlendirilecektir.
Konuya; iletinin, iletisim araclarnin, bireyin, toplumlararasi sosyo-ekonomik iliskilerin
degisimi agilarindan bakilacaktir.

Dersler, gozlem ve alistirmalardan olusmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

GIT 105 Uygarlik Tarihi I

- Antropoloji

- Evrim

- Irk/lar

- Kiiltiir

- Insan Cografyasi

- Toplum

- Din/ Biiyi

- Hukuk, Dil

- Sanat ve Cagdas Toplumlar

Bu derste 6grenciler, bilimsel medodlar ve/veya bilim felsefesi i¢ersinde; yanit1 “Biz” olan “Biz
Insanlar1” inceleyeceklerdir. Ogretim; dersler ve seminerleri icermektedir.
Degerlendirme: Ogrenci katilim1 ve dénem ¢alismasi raporu ve yazili sinav ile gergeklesir.

GIT 121 Temel Tasarim |
Nokta, ¢izgi, diizlem

- Acilar

- Goriis, simetri...



- Ucgen, dortgen, besgen, altigen, yedigen, sekizgen, cokgenler. ..

- Aci Olglimii, esitagili, dikken, dikacili, tigagil. ..

- Daire, ¢evre elamanlari

- Kiip, priramit, prizmaler...

- Cizim teknikleri

- Denge ve leke ¢alismalari

Bu ders, “Tasarim Bilinci”ni 6gretebilmek ve “Tasarimci Kimligi” kazandirmak amaciyla
ogrencilere, “Grafik Tasarim Disiplini” nin temel unsurlar1 olan temel geometrik tanimlar1 ve
geometrik ¢izimlerden hareket ederek degisik nesne ve /veya sekillere gecisi, bakma-gorme-
algilama stireciyle olusan gorsel iletisim tekniklerinin tasarimlanma bigimlerini ve uygulama
alanlarini 6gretir.

Dersler, laboratuvar ¢alismalar1 ve alistirmalardan olugmaktadir.

Degerlendirme: Yazili / uygulamali sinav ve atdlye ¢caligsmalarindan olusur.

GIT 127 Sanat Tarihi I

Bu ders, dgrencilerin tarih 6ncesi caglardan RGnesans’a uzanan siirecte gerceklestirilen sanatsal
iiretimler ve bu {liretimlerin toplumsal yapiyla baglantilar1 hakkinda bilgi sahibi olmalarini
saglar. Ders sliresince genel sanat kavramlari, akimlar1 ve bu akimlara yon veren sanat¢ilarin
yapitlari,  kendi  donemlerinin  toplumsal ve  felsefi ~ yapilar1  paralelinde
incelenecektir. Ogrencilerin, sanatin gorsel dilini ve estetik duyarliligim kavramalari ve
tasarimlarina yansitma becerisini gelistirmeleri saglanacaktir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

GIT 129 Gorsel letisim Tasarimina Giris

Bu derste, Gorsel Iletisim Tasarmmi Boliimiiniin mesleki ve sektdrel uygulama alanlarmin
tanitilmasi, boliimiin diinyada ve Tiirkiye’de hangi fakiilteler altinda agildigi, cok-disiplinli bir
boliim olarak yan alan ve farkli disiplinler ile etkilesimleri, isbirliklerinin incelenmesi
amaclanmaktadir. Etkilesimli Ortam Tasarimi ve Interaktif Media Tasarimi kavramlarinin
acilimi, gegmisi ve giincel-cagdas uygulama alanlarina ait zemin ve siireglerinin agiklanmasi.
Gorilintli estetiginin tanitilmasi, Gestalt ve Gostergebilimsel yontemlerle géormek ve bakmak
kavramlarinin anlamlandirilmasi amaglanmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

TUR 101 Tiirk Dili I

Dersin amaci1 Tiirk dili ve edebiyatin1 baslica tiirlere ve Iletisim Fakiiltesi mezunlarinin
tanimalar1 gereken Onemli yazarlara agirlik vererek yeniden degerlendirmektir.

Ogretim; dersler ve seminerleri icermektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

ING 101 Yabana Dil I (ingilizce)



Baslangic seviyesinde esas olan dort beceriyi (okuma, yazma, dinleme, konusma)
biitiinlestirirken, dilbilgisi ve sozciik ¢aligmalari ile desteklenmektedir. Bu ¢aligmalariin amaci
sadece bigim degil, anlam ve kullanim biitinligii i¢inde 6grenmelerini saglamaktir. Dilbilgisi
caligmalar1 edatlar, sifatlar, zamirler, baglaglar fiil kipleri, edilgen ¢at1, climle kurarak, bosluk
doldurarak, dramatizasyon, hafiza oyunlari, bulmaca gibi aktivitelerle pekistirilir.
Degerlendirme: Yazili siav.

ATA 101 Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi I

- Tirk inkilabin1 hazirlayan gelismeler

- Milli kurtulus savast

- Inkilap Hareketleri

- Atatiirk Ilkeleri (Tiirk Inkilabinin Temel ilkeleri)

- Tiirk D1s Politikasi

Osmanli Imparatorlugunun ¢dkiis nedenleri. Mesrutiyet Dénemleri. 1.Diinya Savasi neden ve
sonuclar1 Milli miicadele’nin temel unsurlari. Tiirk devriminin nitelikleri Fransiz devrimi ile
benzerlik ve farkliliklar1). Ilk Anayasalarimzin &zellikleri. Kurtulus Savasi’nda yapilan
savaglar siyasi sonuclari. Lozan Barigs Ant. (Tiirk Devletinin uluslar arasi platform da
taninmast). Inkilap Hareketleri. Siyasi Alanda. Kiiltiirel ve Sosyal Alanda. Ekonomik Alanda.
Atatiirk ilkeleri (Tiirk Inkilabinin Temel ilkeleri). Cumhuriyetcilik — Milliyetcilik — Halkgilik
— Devletgilik — Laiklik -Inkilapcilik. Tiirk Dis Politikas1. Atatiirk Dénemi Tiirk D1s Politikas.
1932-39 Doéneminde Tiirk Dis Politikast. Tiirkiye’nin Milletler Cemiyetine girmesi. Balkan
Antanti. Bogazlar sorunu Montreux sozlesmesi. Sadabat Pakti. Hatay sorunu. 2.Diinya Savasi
ve Tiirkiye. 2.Diinya Savasi sonrasi Tiirkiye ve ¢ok partili hayata ge¢is gibi, dnemli konular bu
dersin igerigini olugturmaktadir.

Ogretim, dersler, seminerler ve bazi konuk konusmacilari igermektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

ILyariyil

GIT 100 Bilisime Giris

- Sayisal sistemler ve sayisal ortamlar

- Sayisal ortamlarda yeni olanaklar

- Temel Bilgisayar Donanimlari

- Kiiresel ag, arka plani ve gelecegi

- Kullanici arayiizlerinin 6zellikleri ve araglari

- Intenette iletisim, yayimcilik ve arastirmacilik

Bu ders, bilgisayar ve internet uygulamalarinin temel kavramlarina giris niteligindedir.
Bilgisayarlarin mantig1, uygulamalari, kullanim ve etkileri tamitilir. Ogrenciler, etkin ve yogun
bir internet kullanicis1 olmalar1 yaninda, bu yeni ortamda katilim, arastirma ve yaraticilik
konularinda tesvik edilir.

Dersler, ornek web sitelerinin incelenmesi ve degisik konularin internet ortaminda
arastirilmasiyla yiiriitiiliir.

Degerlendirme: Internette arastirma ddevleri ve bitirme 6devi.



GIT 106 Uygarlik Tarihi II

- Antropoloji

- Evrim

- Irk/lar

- Kiiltiir

- Insan Cografyasi

- Toplum

- Din/Biiyt

- Hukuk

- Dil

- Sanat ve Cagdas Toplumlar

Bu derste 6grenciler, bilimsel medodlar ve/veya bilim felsefesi i¢ersinde; yanit1 “Biz” olan “Biz
Insanlar1” inceleyeceklerdir.

Degerlendirme: Ogrenci katilimi ve donem ¢aligmasi raporu ve yazili smav ile gergeklesir.

GIT 130 Temel Tasarim 11

Nokta, ¢izgi, diizlem

- Agcilar

- Qoriis, simetri. ..

- Uggen, dortgen, besgen, altigen, yedigen, sekizgen, cokgenler...

- Ac1 Olglimi, esitagili, dikken, dikagili, tigagil...

- Daire, ¢evre elamanlari

- Kiip, priramit, prizmaler...

- Cizim teknikleri

- Denge ve leke caligmalari

Bu ders, “Tasarim Bilinci’ni 6gretebilmek ve “Tasarimc1 Kimligi” kazandirmak amaciyla
ogrencilere, “Grafik Tasarim Disiplini” nin temel unsurlar1 olan temel geometrik tanimlar1 ve
geometrik ¢izimlerden hareket ederek degisik nesne ve /veya sekillere gecisi, bakma-gorme-
algilama siireciyle olusan gorsel iletisim tekniklerinin tasarimlanma big¢imlerini ve uygulama
alanlarini 6gretir.

Dersler, laboratuvar ¢alismalar1 ve alistirmalardan olusmaktadir.

Degerlendirme: Yazili / uygulamali sinav ve atdlye ¢aligmalarindan olusur.

GIT 128 Sanat Tarihi II

Bu ders, Sanat Tarihi 1 dersinin devami niteligindedir. Derste, 15. Yiizyil’dan 20. Yiizyi1l’in
basina uzanan siirecte diinya tarihine yon veren olaylarin, ideolojik ve toplumsal doniisiimlerin,
gorsel sanatlar alaninda ne tiir sonuglara neden oldugu incelenecek, biitlinliiklii bir bakis agis1
saglanacaktir. Bu inceleme sanat tarihinin temel kavramlari, donemler, egilimler, sanat yapitlari
ve sanatgilar lizerinden ilerleyecektir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

GIT 118 Gorsel Kiiltiir



- Gorsel olana kiiltiirel ve kuramsal bakis

- Sosyal, tarihsel ve kavramsal baglamda kiiltiirel {iretim

- Kitle kiiltiiri, popiiler kiiltiir

- Modern ve Postmodern Cag’da gorsel sanatlar

Gorsel kiiltiir, kiiltiirel aragtirmalar, sanat tarihi, elestirel teori, felsefe ve antropoloji dallarinin
bilesiminden olusarak kiiltiirel bakisin1 gorsel imgeler {izerine odaklayan bir ¢alisma alanidir.
Son yirmi yildir gorsel kiiltiiriin giincel analizinde, ‘gorsel’ olani iiretim, dagitim ve tliketimi
ile baglantil1 olarak, kiiltiirel, sosyal ve tarihsel baglaminda inceleyen bir kavramsal yaklasim
s0z konusudur. Gorsel imgeyi Antik Cag’dan Modernizm ve Postmodernizm’e kadar,
1990’larda Yeni Medya’nin kullanimina kadar olan donemde ele alir ve kiiltiirel alanda analiz
eder. Temel amaglar :(1) Gorsel kiiltiir arastirmalarinin elestirel kuramlar1 ve ana konseptleri
hakkinda bilgi sahibi olmak (2) Gorsel kiiltiirii tarihsel siire¢ i¢inde sosyal ve kiiltiirel hareketler
ile baglantili olarak degerlendirmek (3) ‘Gorsel’ olani analiz etmek igin gerekli kavramsal
beceriyi gelistirmektir.

Degerlendirme: Okumalar, 6devler, ara sinavlar ve final sinavi.

GIT 120 Dijital Tasarim I

- Nokta, ¢izgi, diizlem

- Agcilar, ac1 dlgtimleri

- Perspektif, simetri

- Poligonlar, daireler, cemberler

- Kiipler, piramitler, prizmalar

- Cizim teknikleri

- Simetri ve kompozisyon uygulamalar1

- Estetik

- Yaraticilig1 ve yetenegi gelistirmek

Bu ders, bakma — gérme — algilama islemleri sonucundaki gorsel iletisim tekniklerini
kapsamaktadir. Ogrenciler, temel geometrik sekiller kullanma yoluyla cesitli formlar
olusturarak, uygulama alanlarindaki tasarim yontemleri ile tanistirilmaktadir. Desen, alan
kompozisyonu, aydinlik — karanlik alan iliskisi, doku, hacim, kolaj, ¢cergeve yaratimi / se¢imi,
nesne kompozisyonu, 151k — golge iliskisi ve renk gibi temel gorsel iletisim unsurlar tizerinde
yaraticihik saglanmaktadir. Ogrenciler, uygulama alanlarindaki yaraticihigl, teoriler ile
desteklemek i¢in tesvik edilmektedirler.

Dersler, laboratuvar ¢alismalar1 ve alistirmalardan olusmaktadir.

Degerlendirme: Yazili / uygulamali sinav ve atdlye ¢aligmalarindan olusur.

TUR 102 Tiirk Dili 11

Dersin amaci1 Tiirk dili ve edebiyatin1 baslica tiirlere ve Iletisim Fakiiltesi mezunlarmin
tanimalar1 gereken 6nemli yazarlara agirlik vererek yeniden degerlendirmektir.

Ogretim; dersler ve seminerleri icermektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

ING 102 Yabanai Dil II (ingilizce)



Baslangic seviyesinde esas olan dort beceriyi (okuma, yazma, dinleme, konusma)
biitiinlestirirken, dilbilgisi ve sozciik ¢aligmalari ile desteklenmektedir. Bu ¢aligmalariin amaci
sadece bigim degil, anlam ve kullanim biitinligii i¢inde 6grenmelerini saglamaktir. Dilbilgisi
caligmalar1 edatlar, sifatlar, zamirler, baglaglar fiil kipleri, edilgen ¢at1, climle kurarak, bosluk
doldurarak, dramatizasyon, hafiza oyunlari, bulmaca gibi aktivitelerle pekistirilir.
Degerlendirme: Yazili siav.

ATA 102 Atatiirk lkeleri ve inkilap Tarihi IT

- Tiirk Inkilabi’n1 hazirlayan gelismeler

- Milli kurtulus savast

- Inkilap Hareketleri

- Atatiirk Ilkeleri (Tiirk Inkilabinin Temel ilkeleri)

- Tiirk D1s Politikasi

Osmanli Imparatorlugunun ¢dkiis nedenleri. Mesrutiyet Dénemleri. 1.Diinya Savasi neden ve
sonuclar1 Milli miicadele’nin temel unsurlari. Tiirk devriminin nitelikleri Fransiz devrimi ile
benzerlik ve farkliliklar1). Ilk Anayasalarimzin &zellikleri. Kurtulus Savasi’nda yapilan
savaglar siyasi sonuglari. Lozan Baris Ant. (Tirk Devletinin uluslararasi platform da
taninmast). Inkilap Hareketleri. Siyasi Alanda. Kiiltiirel ve Sosyal Alanda. Ekonomik Alanda.
Atatiirk ilkeleri (Tiirk Inkilabinin Temel ilkeleri). Cumhuriyetcilik — Milliyetcilik — Halkgilik
— Devletgilik — Laiklik -Inkilapcilik. Tiirk Dis Politikas1. Atatiirk Dénemi Tiirk Dis Politikas.
1932-39 Doéneminde Tiirk Dis Politikast. Tiirkiye’nin Milletler Cemiyetine girmesi. Balkan
Antanti. Bogazlar sorunu Montreux sozlesmesi. Sadabat Pakti. Hatay sorunu. 2.Diinya Savasi
ve Tirkiye. 2.

IILvyariyil

GIiT 203 Web Tasarim I

- Web tasarimini tanimlamak

- Web tasarimi temel kurallari

- Cerceveler, digmeler, arka plan resimleri, renk, resim sikigtirmasi

- Tablolar, sablonlar

- HTML, XHTML, CSS

- GIF ve JPG kullanimi

Bu derste 6grenciler, web tasariminda kullanilan bilgisayar uygulamalarini, temel programlama
dillerini ve genel resim formatlarini kullanmay1 6grenmektedir. Bagarili bir web tasarimi i¢in
gerekli olan temel 6geler anlatilmaktadir.Dersler, laboratuvar ¢alismalar1 ve alistirmalardan
olusmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav, final projesi ya da sinavi.

GIT 227 lletisim I¢in Ingilizce
- Kitle Iletisimi Ingilizce.
- Kavramlar ve Kullanimlar1



Bu ders kitle iletisim dilinin ingilizcesini ve bu alanda kullanilan kavramlari 6gretmeyi
hedeflemektedir. Ogrenciler bu ders araciligiyla ingilizce iletisim dilini sozlii ve yazili
sunumlarinda ve ileride kendi meslek hayatlarindaki gelisimleri tamamlayacaklardir.

Dersler, sinif i¢i tartigmalar, sunumlar ve beyin firtinasi teknigi ile 6grencilerin kitle iletigim
diline iyice hakim olmalar1 saglanir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

GIT 231 Fotograf

- Fotografcilik tarihi

- Isik, goriintii ve kamera

- Mercekler

- Siyah —beyaz / renkli filmler

- Gorlinti estetigi

Bu derste, geleneksel ve ¢cagdas fotografeilik teknikleri hakkinda bilgiler verilerek bahsi gegen
konular iizerinde uygulamalar yapilmaktadir.

Ders, laboratuar ve dis mekan ¢ekimlerinden olusacaktir.

Degerlendirme: Yazili ve / veya uygulamali ¢alismalar

GIT 229 Grafik Tasarim Tarihi

Bu derste, gorsel iletisim tasarimi dgrencilerine yaklasik 150 senelik grafik tarihi iiretimiyle
tanistirir. Giiniimiizden (21. Yy) baslayip gec 19. Yy’a geri giderken, 6grencilerin grafik
tasarimin degisen Onceliklere olan farkindaliklar: artar. Grafik tasarimin gelisme basamaklari,
caglara ve toplumlara gore ozellikleri, sanat ve tasarim olarak kiiltlir degerlerinin
olusmasindaki yeri hakkinda bilgiler vermek, incelemeler ve degerlendirmeler yapilir.

Grafik tasarimin diinya genelinde gosterdigi gelisme, bu derste Arts and Craft hareketinden
Yeni Tipografi hareketinin sonuna kadar islenir. Degisen gorsel anlatim dilinin gerekgeleri,
donemin politik, kiiltiirel, sosyolojik, teknolojik ve ekonomik parametreleri baglaminda analiz
edilir. Tasarlanan {irlinlerin tasarim okumalar1 yapilir. Ortaya cikan bi¢imsel dilin ilkeleri
belirlenir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

GIT 219 Dijital Tasarim II

- Grafik, Plan

- Harita

- Cizelge vs.

Grafik, plan, harita, ¢izelge gibi ¢alismalarin bilgisayar ile yaratilmasinin adimlarini
icermektedir. Yaratici diisiinceyi sayisal ortamda olusturabilecek tiim uygulamalarla
Ogrencinin profesyonel tasarim becerisini gelistirmeyi hedefler.

Dersler, laboratuvar ¢alismalari ve alistirmalardan olusmaktadir.
Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

GIT 205 Tipografi
- Harf ve Harf Geometrisi,



- Harfin Yapisal Ozellikleri,

- Yazi Karakteri Se¢imi,

- Bosluk (Espas) Diizenleme,

- Harf 6lgiilerini ve Yaz1 Karakterlerini Birarada kullanmak,

- Beyaz Olarak Satir Boslugu,

- Tipografik Siisler.

Tipografi, Gutenberg’in “Hareketli Hurufat” sistemini bulusundan bugiine degin Onemli
teknolojik asama gecirmistir. Giinlimiizde tipografi tamamen bilgisayar teknolojisine uygun bir
olusuma doniismiistiir. Masaiistli yayiciligin ve kisisel bilgisayarlarin oldukga yayginlastigi
giinimiizde, tipografi yasantimizin igine girerek yalnizca basim sektoriiniin bir sorunsali
olmaktan ¢ikmis, tasarimcilarin disinda da uygulanma alanlar1 bulmustur.

Dersler atolyedeki uygulamalardan ve ev 6devlerinin degerlendirilmesinden olusur.
Degerlendirme: Yapilan atolye i¢i ve dist calismalardan olusur.

IV.varivil

GIT 206 Web Tasarim IT

- Dinamik web sayfalar1 tasarimi

- Veritabani ile ¢alisma

- Karmagsik tasarimlar gelistirme

- Web sitesi yonetimi

- Internet lizerinde yayin yapma

- Duragan ve hareketli web 6geleri biitiinlesmesi

Bu derste 6grenciler, dinamik web sayfalar tasarlamay1 6grenmektedir. Temel programlama
dilleri ile veritabanina ulasim saglamakta ve ¢oklu grafik kullanimi ile karmasik yapiya sahip
web sayfalar1 iiretmektedirler. Duragan ve hareketli nesneleri sayfalari ile biitiinlestirmeyi
ogrenen Ogrenciler, tasarlanan web sayfalarini Internet iizerinde yayinlama ve c¢evrimigi —
cevrimdis1 yonetime hakim olmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav, final projesi ya da siavi.

GIT 220 Fotograf 11

- Dergilerde ve Web’de yaymlanmaya deger fotograflarin ¢ekimi

- Fotografin anlam, bilgi ve duygularin aktarim araci olarak kullanilis1

- Belirli bir konuya dair goriintiilerin secilip derlenisi

Bu ders 6grencileri, okuyucular1 bilgilendirmek, inandirmak, memnun etmek ve harekete
gecirmek amaciyla basin/web icin iretilmis fotografla tanistirir. Ayn1 zamanda fotografin,
giincel meselelerin sosyal olarak ve gazetecilik agisindan incelenmesi ve de sosyolojik ve
antropolojik arastirmalar i¢in hala bir arag olarak kullanilabilecegini gosterir.

Dersler laboratuvar ¢aligsmalari, atolye caligmalar1 ve sinif tartigmalart halinde gergeklesir.
Degerlendirme: Uygulamali 6devler



GIT 234 Arastirma Metodlar1 ve Veri Analizi

- Istatistik, veri, istatistiksel diisiince

- Veri gruplarini tanimlama ve diizeltme yontemleri

- Rastlantisal degiskenler

- Olasilik

- Ornekler ve 6rnekleme

- Hipotez testleri

Istatistik veri bilimidir. Kapsama alani verinin toplanmasi, smiflandirilmasi, dzetlenmesi,
organize edilmesi, analizi ve sayisal bilginin yorumlanmasidir. Istatistik yontemleri, veri ile
yonlendirilecek kararlarin gerektigi durumlarda 6nemli yararlar saglarlar.

Bu ders, bilgiyle desteklenmis kararlarin verilebilmesi i¢in analitik becerilerin gelistirilmesini
ve teknolojik araglarin diizenlenmesini ele alarak bilingli veri {ireticileri ve tiiketicileri
yaratmay1 amaglar.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem ddevi ya da yazili gérevden olusur.

GIT 202 3B Tasarimin Temelleri

- 3B Sayisal Modelleme

- 3B Studio Max and Adobe Photoshop uygulamalari

- 3B prototipler ve 6l¢ekli modeller

3D Bilgisayar grafik mantigi, 3B modelleme, kaplama, 151k, golge temel konularindan olusur.
Ogrenciler, Maya, 3D Studio Max and Adobe Photoshop programlarini kullanarak farkli
nesneler, makine pargalari, 3B sanat ¢aligmalar1 ve sanal gevreler yaratirlar. Tasarimlarin
prototipleri ve 6l¢ekli modelleri 3B yazicida iiretilerek degerlendirilir.

Dersler, laboratuvar alistirmalari ve 3B yazicidaki uygulamalardan olusur.

Degerlendirme: Ara 6devler ve donem pojesinden olusur.

GIT 204 2 Boyutlu Animasyon

- Animasyon tasarimi.

- Animasyon kamerasi

- Animasyon diizenleme

- Animasyon efektleri

Animasyon, Latince bir kelime olan ve “yasam” anlamina gelen animadan gelmektedir ve kayit
teknigi kullanmak yerine, kare kare hazirlanmis resimlerin arka arkaya getirilmesi suretiyle
olusturulan bir film teknigidir. Bu ders, bilgisayar kullamilarak 2 boyutlu animasyon
hazirlamay1 kapsamaktadir.

Dersler bilgisayar labaratuarlarinda, dersin hocasi gozetmenliginde uygulamali olarak
yapilmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav, final projesi ya da siavi.

GIT 214 iliistrasyon

Ogrencilerin giizel sanatlar ve tasarim yeteneklerini, geleneksel yontemlerle ve bilgisayar
kullanarak, illustrasyonlar i¢in uygulamalarin1 saglamak. Bu dersi basartyla tamamlayabilen
ogrenciler; Cizim tekniklerini uygulayabilecektir. Konsept ¢izim ve boyama tekniklerini



uygulayabilecektir. Bilgisayar ortaminda konsept illiistrasyonlar olusturabilecektir. Gorselleri
illiistrasyonlara aktarabilecektir. Illiistrasyonlara doku, 151k ve gevre ekleyebilecektir.

GIT 232 Masaiistii Yaymcilik
- Insanlarda, bilissel siire¢ ve bilginin kullanilmasi
- Insan beyninin fonksiyonlar1, 6grenme ve hafiza
- Gorsel Iletisim Tasarimi alaninda, insan/bilgisayar agisindan psikolojik, kavramsal sinir
kriterleri ve sinirlar
- Organizasyonlardaki bilgi sistemleri, aglar ve diger taraftan sinir sistemi ve biyonik
arasindaki analitik karsilastirma
Dersin temel amaci, 6grencilerin iletisim, bilgisayar programlama, ikili kodlama, operasyon
sistemleri, formatlar, hafiza gelistirme sistemi, siniflandirmalar, kavramlar dizini, indeksleme,
kelime hazinesi kontroliinii vb. kullandik¢a insan bilgi isleme, biyonik, norosibernetik, ve
psikolojik kapasitelerinin bilgi stresiyle yiizlesmesini deneyimlemesini amag¢lamaktadir.
Degerlendirme: Egitim, ders anlatimini, laboratuvar calismasini ve seminerleri icermekte
olup, yazili sinavla sonuglandirilir.

V.varvil

GIT 305 Atélye I

Yerel ve Kiiresel boyutta; sosyal, ekonomik, kiiltiirel duyarlik ve gelisimler rehber alinarak
pratik uygulamalar teori tabani iizerine yapilandirilacaktir. Konuyla ilgili akimlara (trend)
uygun ve bunlar1 yakalayan 6rnekler, kisiler bu atlye ¢aligmalarinin katilimeisi, katkicisi veya
ornekleyicisi olabilecektir. Ogrenciler; kisa ddnemli oncii projeler veya biiyiik boyutlu
tasarimlar gergeklestirebilecekler ve bunlarin donemsel gelismelere katkilar1 olacaktir.

GIT 301 Dijital Videoya Giris

- Sayisal video kamera

- Cergeveleme, mizansen, kamera hareketleri

- Isik, renk, 1s1klandirma

- Ses kontrolii

- Kurgu

- Bilgisayarda olusturulmus gorsel efektler

Bu derste, sayisal video kayit ve kurgu teknolojilerinin ¢aligma prensipleri, analog modellerle
karsilastirilarak verilmektedir. Sayisal kamera kullanimini saglayacak temel bilgi ve yetilerin
yani sira beyaz ayari, odaklama, zoom yapma vb. Ozellikler de verilmektedir. Mizansen ve
kurgu yaratiminda yardimci olmasi amaciyla temel film ve video estetik bilgisi egitimi de dersin
iceriginde yer almaktadir. Ogrenci projelerinin kurgusunda, yaygin olarak kullanilan dogrusal
olmayan (non — linear) kurgu programlar1 kullanilmaktadir. Ileri seviye egitimde grenciler,
gorsel efekt tasarimi yazilimlari ile ¢alisarak, bu konudaki yaraticiliklarin1 ortaya
koymaktadirlar.

Dersler, laboratuvar ¢alismalar1 ve alistirmalardan olusmaktadir.

Degerlendirme: Yazili siav, final projesi ya da sinavi.
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GIT 327 Arayiiz Tasarinm

Dersin amact 0grencilere kaliteli kullanici arayiizii tasarimi i¢in gerekli olan teoriyi 6gretmek
ve kullanict arayiizii tasarim ve degerlendirmesi i¢in gerekli olan beceriyi kazandirmaktir.
Bununla birlikte temel arayiliz tasarimi kavramlarinin ve yontemlerinin uygulamali olarak
bilgisayar yardimiyla anlatiminin yaninda web ve mobil gibi farkli ortamlar i¢in arayiiz tasarimi
ile ilgili temel bilgiler vermek amaglanmaktadir.

Vi.yvanvil

GIT 306 Atélye IT

Gorsel Iletisim Tasarim atdlyesi, tasarin alaninda, deneyim ve katilim sunmaktadir. Ogrenciler
tasarim problemlerinin ¢oziimlerini tartisarak, dijital, basili ortam ve ¢alisma pratik siirecleri
hakkinda deneyim sahibi olacaklardir. Atdlye kapsaminda, tasarim alaninda profesyonel
katilimcilar, giincel tasarim konular1 ve is deneyimlerini paylasacaklardir.

GIT 308 Dijital Video

Bu ders film ve televizyon profesyonelleri tarafindan tv filmi ya da televizyon programlarindaki
estetik ve pratik uygulanan teknikleri 6grenme niteligindedir.

Bu derste film yapimi ve televizyon yapimciligi sanat ve endiistrisi, anlatim gelenekleri, ses
goriintli yonetimi, gorsel dizayn ve ileri kurgu teknikleri incelenecektir.

Bu kapsamda; son kurgu, gecisler, noktalamalar, montaj, mizansen, filmde zaman duygusu ve
kontrolii, hiz denetimi, tempo alan derinligigibi estetik bilgiler kazanacaklardir.

HD ve DVPAL kurgu tiirleri, farkli video tape formatlari, dijital ve analog sinyaller, video
capture ve baglanti tiirleri, insert, owerwrite, timeline, temel gegis efektleri, ses, ses efekti,
grafik ve miizik uygulamalari ile bir biitiinliik olusturacak sekilde bir araya getirip yayina veya
gosterime hazir hale getirecektir.

GIT 304 3 Boyutlu Animasyon

- Animasyon tasarimi.

- Animasyon kamerasi

- Animasyon diizenleme

- Animasyon efektleri

Animasyon, Latince bir kelime olan ve “yasam” anlamina gelen animadan gelmektedir ve kayit
teknigi kullanmak yerine, kare kare hazirlanmis resimlerin arka arkaya getirilmesi suretiyle
olusturulan bir film teknigidir. Bu ders, bilgisayar kullamilarak 3 boyutlu animasyon
hazirlamay1 kapsamaktadir.

Dersler bilgisayar laboratuarlarinda, dersin hocas1 gozetmenliginde uygulamali olarak
yapilmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav, final projesi ya da siavi.

Vil.varivil

GIT 405 3B Gorsel Canlandirma ve Animasyon
- 3 boyutlu modeller
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- Sablonlar

- 3 boyutlu animasyon teknikleri

Giliniimiizde hemen hemen her alanda gorsel canlandirma, animasyon ve 3 boyutlu modelleme
ozellikleri iceren CAD programlar tarafindan gergeklestirilmektedir. Bu derste dgrenciler, 3
boyutlu modelleme ve animasyon tasarimini, kullanici dostu arayiiziine sahip ancak bir o kadar
da profesyonel bir yapiya sahip olan CAD yazilimlar1 kullanarak gerceklestirmektedirler.
Dersler bilgisayar labaratuarlarinda, dersin hocasi gozetmenliginde uygulamali olarak
yapilmaktadir.

Degerlendirme: Final projesi

GIT 421 Proje |

- Olay ¢oziimlemeleri.

- Sonug ¢ikarma.

- Nosyon olusturma.

- Yeni diisiinceler iiretme.

Bu derste, 6grencilerin bugiine dek elde ettikleri bilgileri degerlendirerek bir senteze ulagsmalari,
yalniz edilgen / dinleyici durumda kalmayarak, iilkemizde ve diinyadaki gelismeler hakkinda
yorum yapabilmeleri, nedenselik bagi kurabilmeleri, fikir tretmeleri hedeflenmektedir.
Ogrenciler, danisman/lar denetiminde — Gorsel iletisim Tasarimi, Bilisim Bilimi ve Sistem
Bilimi- ile ilgili glincel konulari, yerli/yabanci iiniversite ve aragtirma gelistirme kurumlardaki
caligmalar1 inceleyerek, bu konularda arastirmalar yapacak, kendi fkiiltemiz ve c¢evremizle
karsilastirarak, kendi ¢oziim / gelistirme Onerileriyle raporlar hazirlayacaklardir. Derslere
katilanlardan ferdi ve / yada grup halinde hazirlayacaklar1 projeleri, konferans seklinde
sunmalari / savunmalari, elestirmeleri istenecektir.

Ogretim, seminerler ve grup ¢alismalarindan olusmaktadir.

Degerlendirme: Sunus, yazili belgeler ve / yada yazili sinav.

Vil.vanyil

GIT 417 3B Karakter Tasarim

Temel karakter tasarimina girig, dogru anatomi, durus ¢alismalari, yiiz mimikleri karakterin el
ve ayak tasarimlari, karakter tasarimi, karakterin kostliimii, materyallerinin tasarimi, artistik
karakter duruslari, karakter renklendirmesi ve dogru 1siklandirma, karakter diinyasinin tasarimi,
farkl karakterlerin tasarimi (hayvan, yaratik) cansiz objelerin canli karakter haline getirilmesi.

GIT 422 Proje 11

- Olay c¢oziimlemeleri.

- Sonug ¢ikarma.

- Nosyon olusturma.

- Yeni diisiinceler iiretme.

Bu derste, 6grencilerin bugiine dek elde ettikleri bilgileri degerlendirerek bir senteze ulagmalari,
yalniz edilgen / dinleyici durumda kalmayarak, tilkemizde ve diinyadaki gelismeler hakkinda
yorum yapabilmeleri, nedenselik bagi kurabilmeleri, fikir tretmeleri hedeflenmektedir.
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Ogrenciler, danisman/lar denetiminde — Gérsel Iletisim Tasarimi, Bilisim Bilimi ve Sistem
Bilimi- ile ilgili glincel konulari, yerli/yabanci iiniversite ve aragtirma gelistirme kurumlardaki
caligmalar1 inceleyerek, bu konularda arastirmalar yapacak, kendi fakiiltemiz ve ¢evremizle
karsilastirarak, kendi ¢oziim / gelistirme Onerileriyle raporlar hazirlayacaklardir. Derslere
katilanlardan ferdi ve / yada grup halinde hazirlayacaklar1 projeleri, konferans seklinde
sunmalar1 / savunmalari, elestirmeleri istenecektir.

Ogretim, seminerler ve grup ¢alismalarindan olusmaktadir.

Degerlendirme: Sunus, yazili belgeler ve / yada yazili sinav.

BOLUM SECMELI DERSLER

5.yy Secmeli Dersler

GIT 351 3B Tasarim Uygulamalari |

- 3B modelleme ve prototip tiretimi

- {leri diizey 3B say1sal tasarim programlarina giris

- Miihendislik ve sanatta tasarim

Bu ders, 6grencilerin alistirmalar ve donem 6devi i¢in ekip olarak hazirladiklari projelere dayali
bir atdlye c¢alismasi olarak yiiriitiiliir. Tasarimda fikir, sunus ve elestiriden olusan siire¢
vurgulanir. Projeler, degisik programlarla 3B modelleme ve prototip tiretimini kapsar. Maya,
3D Studio Max, Lightwave, Cinema 4D, Rhino and Solid Works gibi ileri diizeyde 3B sayisal
tasarim programlarinin uygulamalar1 tanmitilir ve kullanimlar1 oOrneklenir. Sanat, bilim,
miihendislik ve diger alanlardaki uzmanlik ve pratiklerden yararlanilir. Daha genis bir tasarim
anlayis1 kazanmak isteyen miihendislik ve mimarlik 6grencilerinin katilimi yararli olacaktir.
Dersler, laboratuvar alistirmalar1 ve 3B yazicidaki uygulamalardan olusur.

Degerlendirme: Ara 6devler ve donem pojesi

GIT 353 Fotografta Dijital Diizenlemeler I

Gilinlimiizde ¢ok biiylik oranda dijital olarak lretilen fotografin vazgegilmez bir diger ayagi
dijital bilgisayar programlari ya da uygulamalar vasitasiyla baskalastirilmasidir. Dijital
imkanlarla tretilmis fotograflarin bilgisayar ortaminda yeniden islenerek farkli anlatim
imkanlaria nasil kavusturulacagi anlatilmaktadir. Fotograf sanatinda amaglanan sonug i¢in
dogru ara¢ kullanimi ¢ok Onemlidir. Photoshop programi arag¢ paletinin sagladigi imkanlar
lizerine ¢aligmalar yiiriitiilerek, tiretilen fotograflardaki kusurlarin hangi araglar yardimi ile en
kisa yoldan giderilecegi anlatilmakta ve uygulatilmaktadir.
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GIT 357 Dijital illiistrasyon |

Bu ders; tasarim ve illiistrasyon alanlarinda 6grencilerin becerilerinin gelisimini saglamay1 ve
illiistrasyon ve tasarim projeleri yaratmak igin illiistrasyon yazilimi ve araglarini

kullanma beceresini edindirmeyi amaglamaktadir. Ogrenciler derste kelimeler, kavramlar,
fikirler ve gorsel yorumlama olarak illiistrasyon calismalarinin gorsel sunumunu ve ¢izim
becerilerini gelistirmeyi edinirler. Ayrica derste, dijital ortamda resimsel anlatim yoluyla
iletisim stratejileri incelenir.

GIT 363 Kamera Kullanim Teknikleri

Derste gorsel, teknik, estetik ve kamera iliskisinin birliktelikleri ve kamera kullanimin
inceliklerinin dgretilmesi amaglanmaktadir. Ogrenciler bu dersle birlikte, temel kamera teknik
bilgisi ve oOzellikleri, kamera hareketleri, ¢ekim oOlgekleri, g¢ergeveleme, kompozisyon
olusturma, 151k, 15181 kullanma goriintii estetigi hakkinda bilgi edinirler. Stiidyo g¢ekim
ortamlarinda uygulama yaparlar.

GIT 365 Gorsel Alg

Bu ders gorsel okuma yazma ve Ogrencilere gorsel kaynaklarin anlamandirilmasini ve
yorumlamlanmasi pratigini kazandirir. Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler; gorselligi
elestirebileceklerdir.  Gorsel tasarim  iiretebileceklerdir. Tasarimlarinda  yaraticiligi
uygulayabileceklerdir. Gorsel dilin  dogal dille olan bagmmhihigimi ve iliskisini
gozlemleyebileceklerdir. Gorsel dilin ciimle yapisini (Sentax) ¢ozlimleyebileceklerdir.

GIT 361 Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD)

- CAD Uygulamalari

- 3B Tasarimlar

- CAD Yazilimlar

Endiistriyel tasarimcilar, miihendisler, mimarlar, miicevherat tasarimcilart ve heykeltraglar
geleneksel yontemlerle modeller, prototipler ve 3B ¢izimler iiretmislerdir. Gegtigimiz on
senelerde CAD uygulamalar1 3B tasarimlarinda 6zellikle kusursuz gorsellik agisindan bir
devrim gerceklestirdi. Glinlimiizde CAD uygulamalar1 ile hazirlanmis modeller 3B yazici
sistemler sayesinde kusursuz bir sekilde ¢ikti olarak alinabilmektedir. Yeni gelismeler CAD
ortaminda gergeklestirilmis tasarimlarin uzun 6mirlii malzemeler ile uzak ara ag iletisimi
sayesinde diinyanin her yerinden {iiretilmesine olanak tanimaktadir. Bu ders, giiclii bir yapiya
sahip, hizli prototip tasarlamaya yonelik gelistirilmis olan CAD yazilimlarinin egitimini
icermektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav, final projesi ya da sinavi.
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GIT 371 Coklu Ortam Tasarimi

- Sesin 6zellikleri

- Sesin sayisallagtirilmasi

- Isitsel/coklu ortam yapiminda kullanilan islemler

- Stiidyoda ve sahada ses kayit teknikleri

- Sayisal ses diizenleme ve kurgu stiregleri

Ses, ¢oklu ortam uygulamalarinin temel bir boyutudur. Bir sunumda veya internet sayfasinda
ses, uygun formatlarda sayisallagtirilarak kullanilir. Bu derste grafik ve video ortamlari i¢in sesi
kayit, diizenleme, kurgulama ve aktarma yontemleri incelenmektedir. Coklu ortam yapiminda
kullanilan seslendirme teknolojileri vurgulanmakta, kayit, kurgu ve izleme aygitlari ile aktarma
teknolojileri tanitilmaktadir.

Dersler, laboratuvar ¢alismalar1 ve alistirmalardan olugmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav, final projesi ya da sinavi.

GIT 369 Iletisim Psikolojisi

Giinlimiiz diinyasinda, bireysel ve orgiitsel etkinligi ve performansi arttirmak amaciyla, ¢aligma
ortamindaki insan ve grup davraniglarinin bilimsel yontemler kullanarak anlagilmasini
hedeflemektedir. insan davranislarinin anlasilmasinda ve degerlendirilmesinde 6ne siiriilen
farkli bakis agilari, kuram, model ve yaklasimlarin dncelikle incelenmesi, uygulanabilirliginin
saglanmasi ve iletisim alaninda duyurulabilmesi adina 6grencileri gerekli bilgi ve beceriler ile
donatilmaktadir.

GIiT 359 Temel Reklamcilik

Ders kapsaminda 6grencilere giintimiiz tiiketim toplumunda biiyiik bir paya sahip olan
reklamcilik ile iligkili temel kavramlar aktarilarak reklamin amaglarinin, islevlerinin,
tiirlerinin neler oldugu hakkinda bilgi sahibi olmalar1 saglanarak reklamcilik alanindaki yeni
yaklagimlarin neler oldugu ve reklam kampanyalar1 gibi tiim konu basliklar: giincel 6rnekler
iizerinden ele alinarak 6grencilerin bu konular1 kendi alanlartyla iligkilendirmeleri
saglanacaktir.

Reklam ve reklamcilik ile iliskili kavramlar, reklamciliin tarihsel gelisimi, reklamin isleyis
stireci ve reklam ile iligkili modeller, reklam tiirleri ve ortamlari, reklam kampanyalari,
reklamciliktaki yeni egilimler konulari detayli olarak ele alinarak ornekler {izerinden
incelenecektir.

GIT 373 Gostergebilim

Bu ders, tasarim olgusunun oncelikli olarak kavramsal olarak ele alinmasin1 ve bu dogrultuda
da tasarima kuramsal yaklasimlarin ileri bir seviyede incelenmesini igerir. Ogrenciler, tasarim,
iletisim ve kiiltiirel kuramlar ile ilgili ileri diizey bilgilere sahip olduktan sonra bu bilgi ve
becerilerini gostergesel iiretimlere uygulayarak ifade ederler. Dersler, 6grencilerin gorsel
unsurlara; reklamlar, posterler, pankartlar, gostergeler, simgeler, ikonlar ve belirtisel
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gostergelere farkindalik kazandirmay1 amaglar ve semiolojik analiz anlayisinin gelistirilmesini
saglar.

GIT 375 Miizik Kiiltiirii ve Uygulamalari
Ders icerigi yok, yeni ders, Hocas1 Caner Akgiin (icerik talep edilmeli)

6.vy Secmeli Dersler

GIT 352 3 Boyutlu Tasarim Uygulamalar 11

- {leri diizeyde 3B sayisaltasarim programlarinin kullanimi

- 3B dijtal modelleme ve prototip iiretimi

Bu ders, diger disiplinlerde verilen Modelleme, Uriin Tasarimi ve Uriin Gelistirme gibi
bilgisayar destekli tasarrm (CAD) derslerini biitiinlemek igin 6ngoriilmiistiir. Ogrenci ders
boyunca CAD becerilerinin derinlestirir ve uygulama yetenegini gelistirir. The use of advanced
3D digital design programs like Maya, 3D Studio Max, Lightwave, Cinema 4D, Rhino and
Solid Works gibi ileri diizeyde 3B sayisaltasarim programlarinin uygulamalar: tanitilir ve
kullanimlar1 6rneklenir. Ogrenciler, geldikleri disipline ve &zel ilgi alanlarina en uygun
programlara odaklanirlar ve tasarimlarini 3B yazicida gergeklestirirler.

Dersler, laboratuvar alistirmalart ve 3B yazicidaki uygulamalardan olusur.

Degerlendirme: Ara d6devler ve donem pojesi.

GIT 358 Dijital illiistrasyon I1

Bu ders; tasarim ve illiistrasyon alanlarinda 6grencilerin becerilerinin gelisimini saglamay1 ve
illiistrasyon ve tasarim projeleri yaratmak igin illiistrasyon yazilimi ve araglarini

kullanma beceresini edindirmeyi amaglamaktadir. Ogrenciler derste kelimeler, kavramlar,
fikirler ve gorsel yorumlama olarak illiistrasyon g¢aligmalarinin gorsel sunumunu ve ¢izim
becerilerini gelistirmeyi edinirler. Ayrica derste, dijital ortamda resimsel anlatim yoluyla
iletisim stratejileri incelenir.

GIT 362 Deneysel Tipografi

- Yaz1 kullanim1

- Baskida dilin diizenlenisi

- Cagdas tasarim hareketleri

Bu ders, bilgi teorisinin yazinin kullanimi ve dilin baskidaki diizeni ile iliskili olarak ele
alinmasiyla baglar. Derste daha sonra, cagdas tasarim hareketlerinde deneysel tipografi
incelenir. Ogretim, dersler, uygulamali laboratuvar ¢alismalarini kapsamaktadir.

GIT 354 Fotografta Dijital Diizenlemeler 11

Fotograf 2 dersimizde islenen konularn bilgisayar ortaminda tekrar ele alinarak, dijital
olanaklarla bunlar1 nasil tekrar sunuma koyabilecegimiz arastirilacaktir. Cekim esnasinda
olusan teknik problemlerin , masaiistiinde nasil c¢oziilebilecegi ya da c¢oziilemeyecegi
uygulamal1 olarak tartisilacaktir. Dersteki pratikler, fotografin ¢ekilmesi siiresince yapilan
yanlislar1 da giin 15181na ¢ikaracak, 6grencilerimize problemlerin bastan 6niine gegebilmesi i¢in
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gerekli bilgi ve tecriibe aktarilacaktir. Uretilen dijital gorseller giiniimiizde baz1 yazilimlar
yardimiyla yeniden yapilandirilmak zorundadir. Dijital imkanlar arttikga gorsellerin garpict
olma tanimlar1 degismektedir. Masaiistii imkanlar da fotografin {iretim siirecinin olmazsa olmaz
bir parcasi olmustur. Bir biitiin olarak Fotografta Dijital Diizenlemeler dersi d6grencilerimize
fotografin ¢ekimle bitmeyip basladigini ve bu siiregle devam ettigini anlatmay1
amagclamaktadir.

GIT 372 Hareketli Yazi ve Goriintii

Hareketli yazilarin ve goriintiilerin yeniden tiretilebilmesine olanak saglayacak gelismeler
tartisilmaktadir.

Hareketli yazilarin ve goriintiilerin bir gorsel iletisim araci olarak farkli mecralarda nasil
kullanildiginin kesfedilmesi amaglanmaktadir.

Bilinen en eski calismalardan giliniimiize, insanin gerceklestirmeye calistig1 hareketi aktarma
diisiincesi; hareketin kaydedilmesi ve yeniden iiretilmesine olanak saglayacak kesifler; farkli
ortamlarda hareketli yazi ve goriintliniin gelisimi irdelenmektedir.

GIT 368 iletisim Sosyolojisi

- Insan Toplumlar

- Toplumsal Yagam

- Ana Sosyoloji Kuramlari

Toplumsal Organizasyon ve Kurumlar

Bu dersin amaci, 6grencilerin insan topluluklariyla ilgili temel bir anlayisa sahip olmasidir.
Dersin altyapisi, insan topluluklarinin bigimlenmesi ve evrimini kapsamaktadir. Toplumsal

organizasyonlar ve kurumlar, aile, dini kurumlar; egitimin, bilimin ve teknolojinin gelisimi gibi
konular ele alinmaktadir.

Dersler, sinif i¢i sunumlar, tartigmalar ve diger calismalardan olusur.

Degerlendirme: Yazili sitnav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

GIT 104 Kitle Tletisimi I¢in Ingilizce

- Kitle fletisimi

- Kavramlar ve Kullanimlari

Bu ders 6grencileri, kitle iletisim Ingilizcesini profesyonel olarak kullanacak duruma getirmeyi
hedeflemektedir. Cesitli metod ve tekniklerin yardimiyla 6grenciler kitle iletisim alaninda
yazilmis eserlerin dilini kolayca anlayacak ve bu dili kendi ¢aligmalarinda da kolayca
kullanacak hale gelir.

Dersler, sinif i¢i sunumlar, tartigmalar ve diger calismalardan olusur.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.
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GIT 370 Yaratic1 Metin Yazarhiga Giris

Ogrencilerde yaratict diisiinmenin gelistirilmesi, yaraticihk ve anlamlandirma siireclerini
anlayarak kendi yaraticiliklarini kesfetmeleri. Sanatsal iislup, dil olusturma ve kompozisyon
yaratma becerisi kazanmalar1 amagclanir.

GIT 360 Yeni Medya ve Reklam

Ders kapsaminda Ogrencilerin teknolojideki gelismelerle birlikte ortaya ¢ikan yeni medya
ortamlarinin reklamcilik agisindan ne gibi degisimler ve yenilikler meydana getirdigi hakkinda
bilgi sahibi olmalar1 amaclanmaktadir. Ogrencilerin reklamciliktaki bu yeni medya reklam
ortamlarinin 6zelliklerini kavrayarak tasarimlarini bu dogrultuda nasil uyarlayacaklarini
kavramalar1 saglanacaktir. Internetin gelisimi, yeni medya kavrami, yeni medyada reklamcilik
kavramlar detayli bir sekilde agiklanarak sosyal medya reklamlari, oyun I¢i reklamlar, mobil
reklamlar vb. yeni medya reklam tiirleri reklam 6rnekleri iizerinden incelenecektir.

GIT 366 Dijital Kiiltiir

- Dijital teknolojiler

- Dijital sanat ve kiiltiir

- Dijital iletisim ortamlar1

- Sosyal medya

Ozellikle son yillarda internet ile bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler, tiim
diinyada yasam bigimlerini déniistiirmeye baslamistir. Insanligin ¢alisma sekillerinin, 6grenme
bicimlerinin, iletisim kurma yollariin biiyiik degisimlere ugradig, tiiketim aligkanliklarinin,
kamusal yasama katilim bi¢imlerinin, eglence anlayislarmin farklilastigi bu dénem "Dijital
Cag" olarak adlandirilmakta, her giin ¢esitli disiplinlerde gerceklesen "Dijital Devrim" lerden
soz edilmektedir. Derste 6zel hayattan is hayatina, ekonomiden ydnetime, sagliktan egitime,
siyasetten eglenceye, sanattan medyaya kadar her alanda kendini agirlikli olarak hissettiren
dijital gelismeler ele alinarak bir biitiin olarak bu gelismelerin ortaya koydugu "dijital kiiltiir"
incelenecek, bu alandaki giincel tartismalar irdelenecektir.

7.vv Secmeli Dersler

GIT 451 Ambalaj Tasarim

Bu dersin amaci, gorsel iletisimin en 6nemli elemanlarindan biri olan ambalajin, tasarim ve
iletisim alanlarinin ortak paydada bulustugu bir iletisim araci olarak, iizerinde tasidig
bilesenlerinin tanimlanip incelenmesi, sektor bilgileri, kullanilan malzeme ¢esitleri, liretim
yontemleri, ¢evresel faktorler, tiikketici davraniglari ve satin alma modelleri gibi bilgilerle
desteklenerek, ¢agdas, yenilikc¢i, yaratict iirlin tasarimina temel olusturacak teorik bilgilerin
kazandirilmasidir.

Dersin Igerigi:

Ambalaj Tasarimina Genel Bakis, Tarihsel Gelisim, Uretim Yéntemleri, Kullanilan Malzeme
Cesitleri, Baski Teknikleri, iletisim ve Pazarlama Alanlariyla Iliskiler, Ulusal ve Global Sektor
Analizleri
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GIT 453 Dijital Video Yapim

- Sayisal video kamera

- Cergeveleme, mizansen, kamera hareketleri

- Isik, renk, 1siklandirma

- Ses kontrolii

- Kurgu

- Bilgisayarda olusturulmus gorsel efektler

Bu derste, sayisal video kayit ve kurgu teknolojilerinin calisma prensipleri, analog modellerle
karsilastirilarak verilmektedir. Sayisal kamera kullanimini saglayacak temel bilgi ve yetilerin
yani sira beyaz ayari, odaklama, zoom yapma vb. ozellikler de verilmektedir. Mizansen ve
kurgu yaratiminda yardimci olmasi amaciyla temel film ve video estetik bilgisi egitimi de dersin
iceriginde yer almaktadir. Ogrenci projelerinin kurgusunda, yaygin olarak kullanilan dogrusal
olmayan (non — linear) kurgu programlar1 kullanilmaktadir. Ileri seviye egitimde dgrenciler,
gorsel efekt tasarimi yazilimlari ile calisarak, bu konudaki yaraticiliklarin1 ortaya
koymaktadirlar.

Dersler bilgisayar labaratuarlarinda, dersin hocast gozetmenliginde uygulamali olarak
yapilmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav, final projesi ya da sinavi.

GIT 455 2B Karakter Tasarim

2 boyutlu gorsel karakterler iizerine kurulu bu derste, ¢izgisel anlatimin temel unsuru olan ¢izgi
karakterin tasarimi ve iiretimi incelenecektir. Ogrencinin farkli ¢izgisel anlatim tarzlarin
birbirinden ayirabilmesi, kendi iislubu ile karakter tasarlamay1 6grenmesi, ¢izim teknikleri
hakkinda bilgi sahibi olmasi amaglanir.

GIT 457 Kisa Film Yapimi

“Kisa film yapimi” dersinin amaci, hikayelerinden kisa film yapmak isteyen 6grencilere,
kuramsal ve teknik yeterlilik bilgisi kazandirmaktir. Bir hikayeden yola ¢ikarak, kisa film
senaryosu yazmak, ¢cekimlerini yapmak, kurgusunu da bitirerek, filmi seyircinin izleyebilecegi
son haline getirmek, filmi seyirciye sunmak, film hakkinda goriis belirtmek, filmi yerli ve
yabanci festivallere yollamak bir tecriibbe gerektirir. Bu ders kisa film yapmak isteyen
ogrencilere bu tecriibeyi nasil kazanacaklarini anlatir.

GIT 459 Etkili Konusma

Mezun olduktan sonra is diinyasina atilacak olan 6grencilerin, ¢alisma hayatlarinda dogru bir
bigimde iletisim kurarak, karsi tarafa kendilerini en dogru bi¢cimde ifade edebilmelerini
saglamak.ogru konusmak i¢in gereken tiim fiziki ve davranigsal igeriklerin &grencilere
ogretilmesi.

GIT 461 Portfolyo ve Sunum Teknikleri

Hedefe ve ayrica amaca yonelik hazirlamis olduklari ¢aligmalarini belirli bigimler ve unsurlar
dogrultusunda (portfolyo hazirlamanin kendine has amaglar1 ve ilgili teknikler kullanilarak)
portfolyo haline doniistiirmelerine olanak taniyacak bilgiler aktarilmaktadir.
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Kisisel Sunum, mesleki sunum ve proje bazli sunum gibi konularla desteklenerek,
portfolyolarini nasil sunacaklari, sunumlarini hangi programlar araciligi ile gorsel olarak daha
etkili yapabilecekleri konusunda bilgi sahibi olmaktadirlar.

GIT 413 Gorsel Efekt Tasarimm

Matte Painting ve gegmisten giiniimiize “Matte Painting” uygulamalar1. “Glass Shot” teknigi,
uygulama ornekleri / “Making the Movie - Dark Knight” gdsterimi / IMAX teknolojisi, Green
screen resolution, color Space ve Formatlar. Compositing hiyerarsisi / Gorsel Efekt is akisinda
gorev dagilimlari. Tracking / Matchmoving / Set ortaminda tracking yapmaya uygun footage
alinmasinda dikkat edilmesi gerekenler.

GIT 469 Film ve Animasyon Tarihi
Film ve animasyonun baslangici

- Sessiz filmde 6nemli akimlar

- Gorsel dil olarak film bigimi

- Ana akim film ve animasyon form ve sapmalarinin geligimi

Bu derste, Sovyet Kurgusu, Alman Disavurumculugu, Gergekiistiiciiliik, Hollywood tarzi film
bicimi gibi sessiz filmdeki 6nemli akimlar, Dziga Vertov, Sergei Eisenstein, Robert Wiene, D.
W. Griffith gibi yonetmenlerin filmlerinin gdsterimi ile incelenmektedir. Gorsel yeniliklerin
tarihi, Georges Melies’ten Fritz Lang’a, Stanley Kubric’ten Riddley Scott’a kadar bir¢ok
yonetmenin filmleri ile izlenmektedir.

Animasyonun 1910’larda rotoskop teknolojisi ve The Fleischer Brothers’in c¢aligmalariyla
poptiler bir dal olarak ortaya ¢ikmasindan 60’11 ve 70’li yillarda Disney tarzinin hakimiyet
kurmasi ve 6zellikle Fox stiidyosu tarafindan basi ¢ekilen post-modern yaklagimlara dek tarihi
ele almacaktir. Ayrica, soyut ve deneysel animasyonun gelisimi hakkinda bilgi verilecektir.
Ogretim; dersler ve seminerleri icermektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi ya da yazili gérevden olusur.

GIT 471 Yaratic1 Metin Yazarhg

Dili etkili bir bigimde kullanarak estetik niteligi yiiksek, yaratict metinler yazabilmeyi tanitmak.
Yazili ve sozlii anlatim arasindaki farklar; yazili anlatimin temel nitelikleri, duygusal ve
rasyonel anlatim; anlatimin diizenlenmesi, anlatim tekniklerinin etkili kullanima.

8.vv Secmeli Dersler

GIT 452 Ambalaj Tasarim 11

Bu dersin amaci, ambalaj tasarimi alaninda edinilen temel kavramlar ve teorik bilgileri
degerlendirerek, yenilik¢i, yaratici, siirdiiriilebilir, 6zgiin, ¢agdas malzeme ve iiretim
tekniklerinin kullanildig1, global egilimlere uygun ambalajlarin gelistirildigi tasarim
uygulamalar1 yapmak, konu ile ilgili yapilan arastirmalar araciligi ile sosyal, g¢evresel
problemleri analiz etmek,ve bunlar1 ¢oklu ortam araciliiyla projelendirip sunarak: fikri iirline
doniistiirme, tasarim yazilimi kullanim bilgilerini 6lgme, zaman yoOnetimi ve sunum
cergevesinde yeteneklerini gelistirmelerini saglamaktir.
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Dersin Igerigi:
Yaratict Ambalaj Kavramlari, Yaraticilik Siirecleri, Tasarim Siirecleri, Proje olusturma ve
Sunum Teknikleri

GIT 454 Gorsel Senaryo Gelistirme

Bir fikir veya Oykiinlin en etkili bigimde gorsellesmesine yardimci olabilecek unsurlarin
tanitilmas1 ve uygulamali olarak incelenmesi, etkili bigimde gorsellesmesine yardimci
olabilecek bakis agilari, tip ve mekan arastirmalari, kamera agilari, kompozisyonlar, renk ve
atmosferlerin neler olabileceginin detayli olarak incelenmesi taslaklar hazirlayarak
uygulamalar yapilmasi.

GIT 456 Etkilesimli Sistemler

- Etkilesimli bilgi sistemlerinin tasarimi

- Otomatize edilmis bilgi sistemleri ve aglarda operatdr ve baglanti olarak insan

- Terminaller, video-telefonlar, kablolu televizyonlar, gorsel-isitsel ve piktografik ¢oklu

medya iizerinden sunum, diyalog ve telekonferans

Ders, insan makine etkilesimi cergevesinde, bilgisayar operasyonlari, kapsamli laboratuvar
pratikleri ve tatbiki deneyimlerin Gérsel lletisim Tasarimi alaninda nasil incelenmesi,
degerlendirilmesi gerektigini sorgulamaktadir. Konu kapsaminda, bilgi geri ¢agirma
sistemlerini, bilgisayar destekli komut sistemlerini, emir/kontrol sistemlerini, karar/destek
sistemlerini gozleme-izleme ve havayolu uygulama sistemlerini de igermektedir. Yogunluk,
ogretme tasarimi, ozellikler ve gelecek sistemlere dogru gelisme tizerine olup, sadece anahtar
tipi egitim, varolan bilgi servisleri ve bagvuru ¢aligma arastirmalarindan olusmayacaktir.
Degerlendirme: Egitim, ders anlatimlarindan, laboratuvar calismalarindan, alistirma ve
egiticilerin yonlendirmesinden olusur. Imtihan; yazili, tasarim spesifikasyonlari, yazili 6devler,
proje ddevleri ve pratik 6rnek olaylardan olugmaktadir.

GIT 462 Bilgisayar Destekli Egitim

- Bilgilerin 6zetlenmesi ve 6grencilerin 6grenme zorluklarini saptanmasi

- Bireysellestirilmis testlerin hazirlanmasi.

- Egitim kaynaklari (film gibi) hakkinda bilgi vermek.

- Olay, konu ve kisilere yaklagim yontemleri ve mesleki / sanayi egitimleri

- Oziirliiler ve bilgisayar destekli egitim.

Bilgisayar destekli egitimde bireyler, ¢ocuklar, gengler, oziirliiler, yaslilar ve engelliler vb.,
ozelliklerine gore siniflandirilir. Yaslarina, bilgi diizeylerine, zekalarina, becerilerine, vb. gibi
ayrilan 6grenciler yonlendirildikleri/amaclanan konularla ilgili egitime tabi tutulurlar.

Gelisen teknolojiler sayesinde egitim metodlar1 da gelismistir. Boylece belirli bir zaman ve
mekana bagli kalmaksizin gelistirilmis 6zel araglar sayesinde egitim ¢alismalar1 yapilabilmekte
ve verim artis1 saglanmaktadir. Dersler bu konular ayrintili olarak ele alinacaktir.

Ogretim, dersler, laboratuvar c¢aligmalari, uygulamalar, bazi kurumlarin ziyaretini
kapsamaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav, seminere katilim ve proje ¢aligmalarindan olusur.
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GIT 468 Estetik

- Bir bilim ve kuram olarak Estetik

- Algi diizeyinden bilgi diizeyine ulagma.

Bu derste; Baumgarten’in estetik bilincini ve kavramlarinin dayandigi ilkelerle duygusalligin,
duyulur alginin sagladig bilgi iizerine bir bilim ve kuram oldugu anlatilarak bir tasarimcinin
en 6nemli ve belirlenmesi en giiclii aract oldugu islenmektedir. Giiniimiizde, tasarim igersinde
estetik kavraminin iletisim 6zeliklerinin ne kadar 6nemli parcasi oldugu ve tagidigi anlami
tartisilmaktadir.

Dersler; konferanslar, laboratuvar ¢alismalari, uygulamalar, uluslararasi ve bolgesel farkliliklar
ve 0gretmenin dgrenciyi yonlendirmesi seklinde igslenmektedir.
Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

GIT 464 Dijital Oyun Tasarimima Giris

Ogrencilerin tasarim bilgilerini oyun tasarimi olusturmada, karakter tasarimlarin1 mekan algisi
ile bir arada uygulayabilmeleri amacini tasir. Dijital teknolojilerin kullanilarak &grencinin
temel oyun tasarimi becerilerini gelistirmesi amaclanir.

GIT 476 Toplumsal Duyarhihik Projeleri

-Sosyal Sorumluluk

-Kurumsal Sosyal Sorumluluk,

-Gorsel Sanatlarda Sosyal Sorumluluk

-Marka Kimligi ve Sosyal Sorumluluk

-Dezavantajli Gruplar ve Sanat

-STK caligsmalari

Bu derste 6grenciler, ¢esitli Sivil Toplum Kuruluslari, kamu kurum ve kuruluslara yapilacak
ziyaretlere gideceklerdir. Ogrencilerin, katilacaklar1 projeleri secebilmeleri ve proje déneminde
yapilacak saha ¢aligmalar1 agisindan bu ziyaretlere katilimlart onemli ve zorunludur.
Ogrenciler, giiz yarryilinda seminer siirecinin ardindan ¢alismak isteyecekleri proje konularini
sececeklerdir.

Degerlendirme: Ogrenci katilimi, proje 6neri formu sunma ve konu belirleme siireci ile
yapilacaktir.

GIT 470 Yaratia Kiiltiir Endiistrileri

Kiiltiir endiistrileri, medya sinemay1, radyoyu, performans sanatlarini, tasarimi, grafik sanatlari,
dijital sanatlar1, yeni medyalar1 ve gorsel sanatlar1 iceren oldukc¢a yeni bir kavramdir. Ders bu
endiistriler arasinda bir koprii olusturmaya ve yaratici endiitrilerin ekonomik ve sosyal
yenilenmedeki hayati rollerini vurgulamaya calisacaktir. Ote yandan ders kiiltiir endiistrilerinde
degerin olusumunu ve bunun nasil yapildigini arastirmay1 amaglamaktadir.

GIT 458 E-Ticaret Uygulamalar

Elektronik ticareti gevreleyen hizli yayilan gelismeler, E-ticaret’in isletme stratejilerini ve
organizasyon yapisini sekillendirmesi, E-ticaret’in tiim sektorler ve pazarlar iizerindeki 6nemli
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etkisi, E-ticaret’in tarihi, E-ticaret’in ilk uygulamalarinda yapilan hatalar, E-ticaret’in bugiinkii
kullanimi. E-ticaretin bugiinkii kullanim1 ve ticareti ¢cevreleyen hizli yayilan gelismeler.

GIT 478 Renk Bilgisi
Bu derste, renk kuramlari, renk algisi, renk iliskileri, renk uyumu ve zitliklari, rengin sanat ve
tasarim alanlarinda ve hayatimizda kullanilis1 gibi ¢esitli bilgiler 6rneklenerek anlatilacaktir.

Dersin amaci, hangi meslek alaninda olursa olsun rengin insan iizerindeki etkisi ve islevi
iizerinde diisiindiirmek, pratik bilgilerle yasamimizda olusturabilecegi giizellige iliskin bilgi
vermektir.

GIT 480 Géniilliiliik Calismalari
(Aysin Sisman)

GIT 482 Ders Dis1 Etkinlik

DISIPLINLERARASI SECMELI DERSLER

MIM 455 Suluboya Teknigi

Gorsel ve sanatsal hafiza ile el becerilerini gelistirerek suluboya tekniklerinin mimari ifade
amaci olarak kullanilmasini saglamak.Mimari ifade araci olarak suluboya tekniklerinin
kullanilabilmesi i¢in gerekli beceri ve teknik bilgiyi saglamak.

MIM 355 Tiirk Mimarhg:

Tiirk mimarisinin gelisiminin, Tiirk mimarliginda estetik ve oran anlayisinin ve yerel gelenekler
ile tarthsel mirasin etkilerinin 6grencilere asilanmasi1 amaglanmaktadir.

MIM 352 Davranis ve insan iliskileri

Mimarlik ve mimarlik uygulamalarina sosyal bilimlerin bakis agisiyla bir yaklagim
kazandirmak. Yapi faaliyetlerinin toplumsal hayattaki yansimalarin1 gostermek.
Birey davranislarinin temelleri ve etkenleri,

Birincil davranis tutumlarindan ‘barinma’ eyleminin siire¢ igerisindeki dontistimleri,
Yap1 faaliyetleriyle degisen fiziksel ve toplumsal ¢evrenin sorunlari.

IMC 361 Serbest El Perspektif

Serbest el ¢izimiyle 6grencinin tasarimi {i¢ boyutlu kavrayabilmesini saglamak. Hayal ettigini
liclincii boyuta tastyabilmesine destek olmak. Farkli malzemelerle mekan-figiir iliskisini
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vurgulamay1 dgretmek. Ogrencinin desen aracilifiyla bakmak ve goérmek arasindaki farki
gormesini saglamak.
Mekan, figiir, obje iliskisi kurmak, serbest el ¢izim yetenegini gelistirecek ¢aligmalar

IMC 357 Maket

Igmimarlik alaninda yapilmasi olas1 maket tiirlerinin belirlenmesi, maket yapimida dikkat
edilmesi zorunlu 6zellikler, kullanilabilecek malzemeler ve kalke etme, kesme, montaj gibi
stire¢lerde uygulanacak tekniklerin anlatilmasi yoluyla 6grencilerin tasarim prosesine fayda
saglayacak diizeyde maketler iiretebilmelerini saglamaktir. Tasarim siirecinde ve tasarim
sonuglarinin prezentasyonunda ii¢ boyutlu degerlendirmeye yonelik maketler ile ilgili malzeme
ve tekniklerin aktarilmasi.

IMC 371 Ekolojik ve Siirdiiriilebilir Tasarim

Yeryiiziindeki enerji kaynaklarinin tiiketimini ve g¢evre kirliligini azaltmak amaciyla enerji
etkin ve ¢evre dostu tasarim uygulamalarinin mimari tasarim siirecine dahil edilmesi.

Fiziksel c¢evre verilerinin tanitilarak bu verilere gore i¢ mekanlarda saglanmasi gereken
ozelliklerin belirlenmesi.

Bina enerji performansini etkileyen tasarimlarda pasif-aktif enerji sistemlerinden
yararlanilmasi ve alternatif enerji kullanimlarinin tanitilmasi.

Insan saglig1, dogal ¢evre kaynaklari, yapilasma ve gevre sorunlari etkilesimi, fiziksel ¢evre
verileri, ekolojik tasarim ilkeleri, tasarimlarin enerji kullanimina etkileri, enerji verimliligi
onlemlerinin tasarimlara dahil edilmesi, enerji etkin i¢ mekan teknolojileri.

IMC 362 Bilgisayar Destekli Gorsel Anlatim Teknikleri
Gorsel tasarima yonelik programlarin olanaklari ile tasarim ve sunum becerisi kazandirmak

dersin amacini olusturur. Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator programlari ile tasarim
ogelerinin dijital ortamda 6rnek ¢alismalar ile irdelenmesi dersin igerigini olusturur.
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