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DERS ICERIKLERI

Lyariyvil

GIT 101 iletisime Giris

- lletisimin anlami ve simgeleri.

- lletisim teorileri (kuramlari).

- lletisimin evrimi, kitle iletisimi ve giiniimiizdeki yapilanmas.
- Toplumsal degisimlerin iletisimdeki yansimalart.

- lletisim modelleri.

- Giiniimiiz Kitle iletisim araclarinin islev ve etkileri.

Genel sistem teorisi i¢inde ve ona paralel olarak iletisimdeki gelismeler degerlendirilecektir.
Konuya; iletinin, iletisim araglariin, bireyin, toplumlararasi sosyo-ekonomik iligkilerin
degisimi acilarindan bakilacaktir. Dersler, gozlem ve alistirmalardan olusmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi ya da yazili gérevden olusur.
GIT 121 Temel Tasarim I

- Nokta, ¢izgi, diizlem

- Agilar

- Gortis, simetri...

- Ucgen, dortgen, besgen, altigen, yedigen, sekizgen, cokgenler. ..
- Ag1 6lctimil, esitagili, dikken, dikagili, tigagili. ..

- Daire, ¢evre elamanlari

- Kiip, priramit, prizmaler...

- Cizim teknikleri

- Denge ve leke ¢alismalari

Bu ders, “Tasarim Bilinci’ni 6gretebilmek ve “Tasarimci Kimligi” kazandirmak amaciyla
ogrencilere, “Grafik Tasarim Disiplini” nin temel unsurlar1 olan temel geometrik tanimlar1 ve
geometrik ¢izimlerden hareket ederek degisik nesne ve /veya sekillere gegisi, bakma-gorme-
algilama siireciyle olusan gorsel iletisim tekniklerinin tasarimlanma bigimlerini ve uygulama
alanlarii 6gretir. Dersler, laboratuvar ¢aligmalar1 ve alistirmalardan olusmaktadir.



Degerlendirme: Yazili / uygulamali sinav ve atdlye ¢alismalarindan olusur.
GIT 129 Gorsel letisim Tasarimina Giris

- Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimiiniin mesleki ve sektdrel uygulama alanlar
- Gorsel iletisim tasariminin diinyada ve Tiirkiye’deki akademik yapilanmasi
- Boliimiin farkli fakdilteler ve disiplinler i¢indeki konumu

- Cok disiplinli yap1, yan alanlar ve farkli disiplinlerle etkilesim

- Gorsel iletisim tasariminda is birligi alanlart

- Etkilesimli ortam tasarimi kavrami

- Interaktif medya tasariminin tarihsel gelisimi ve giincel uygulama alanlar
- Goriintii estetigi ve gorsel anlatim ilkeleri

- Gestalt kurami ¢ergevesinde gormek ve bakmak kavramlari

- Gostergebilimsel yontemlerle gorsel anlamlandirma siiregleri

Bu derste, Gorsel Iletisim Tasarimi Boliimiiniin mesleki ve sektdrel uygulama alanlarmin
tanitilmasi, boliimiin diinyada ve Tiirkiye’de hangi fakiilteler altinda acildig1, ¢ok-disiplinli bir
bolim olarak yan alan ve farkli disiplinler ile etkilesimleri, is birliklerinin incelenmesi
amaclanmaktadir. Etkilesimli Ortam Tasarimi ve Interaktif Media Tasarimi kavramlarmin
acilimi, ge¢misi ve glincel-cagdas uygulama alanlarina ait zemin ve siire¢lerinin agiklanmasi.
Gorilintli estetiginin tanitilmasi, Gestalt ve Gostergebilimsel yontemlerle gérmek ve bakmak
kavramlarinin anlamlandirilmasi amaglanmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi ya da yazili gérevden olusur
GIT 131 Siirdiiriilebilirlik ve Iklim Degisikligi

- Siirdiiriilebilirlik kavrami ve tarihsel gelisimi

- Iklim degisikliginin nedenleri ve sonuglar

- Ekolojik okuryazarlik ve ¢evresel sorumluluk

- Siirdiiriilebilir tasarim, tiretim ve tiikketim yaklagimlari

- Gorsel iletisimde ¢evre duyarliligi ve kamusal farkindalik kampanyalari

Bu ders, dgrencilerin siirdiiriilebilirlik ve iklim degisikligi konularini toplumsal, kiiltiirel,
ekonomik ve iletisimsel boyutlariyla kavramalarint amaglar. Ders kapsaminda g¢evre
sorunlarinin gorsel iletisim tasarimiyla iligkisi, siirdiiriilebilir {iretim pratikleri ve farkindalik
odakli iletisim stratejileri giincel 6rnekler lizerinden incelenir. Dersler, anlatim, tartigsma, 6rnek
olay incelemesi ve proje caligmalarindan olugsmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav, donem 6devi ve/veya proje sunumundan olusur.
GIT 133 iletisim Kuramlar

- [letisim kuramlarinin tarihsel gelisimi



- Kitle iletisim kuramlar1

- Etki aragtirmalari ve izleyici yaklagimlari

- Elestirel kuram, kiiltiirel calismalar ve medya ¢6ziimlemeleri
- Dijital iletisim, ag toplumu ve yeni medya kuramlari

Bu ders, iletisim alaninin temel kuramsal yaklasimlarini tarihsel ve elestirel bir ¢ercevede ele
alir. Ogrencilerin iletisim siireclerini, medya yapisin1 ve toplumsal deisimi kuramsal
kavramlar lizerinden degerlendirmeleri hedeflenmektedir. Dersler, kuramsal okumalar, sinif igi
tartigmalar ve drnek medya analizleriyle ytriitiiliir.

Degerlendirme: Yazili sinav, okuma raporu ve dénem ddevinden olusur.
GIT 135 Uygarlik Tarihi

- Antropoloji

- Evrim

- Irk/lar

- Kiiltiir

- Insan Cografyasi

- Toplum

- Din / Biiyii

- Hukuk, Dil

- Sanat ve Cagdas Toplumlar

Bu derste 6grenciler, bilimsel medodlar ve/veya bilim felsefesi i¢ersinde; yanit1 “Biz” olan “Biz
Insanlar1” inceleyeceklerdir. Ogretim; dersler ve seminerleri icermektedir.

Degerlendirme: Ogrenci katilimi ve donem ¢alismasi raporu ve yazili smav ile gergeklesir.
IK101 Kariyer Planlama

- Kariyer kavrami ve kariyer planlama siireci

- Kisisel farkindalik, yetkinlik ve ilgi alanlarimin belirlenmesi

- Ozgegmis hazirlama, portfolyo ve is goriismesi siirecleri

- Sektorel olanaklar, mesleki aglar ve yagam boyu 6grenme

Bu ders, 6grencilerin kariyer planlama siireglerine erken donemde hazirlanmasini, mesleki
hedeflerini belirlemesini ve gorsel iletisim tasarimi alanindaki ¢alisma olanaklarini tanimasini
amaglar. Dersler, seminerler, uygulamalar ve sektor odakli yonlendirmelerle yiiriitiiliir.

Degerlendirme: Katilim, bireysel kariyer plani ve uygulamali 6devlerden olusur.
UNIV101 Universite Hayatina Giris

- Universite yasamina uyum



- Akademik etik ve 6grenci sorumluluklari
- Universite kaynaklarinin kullanimi
- Boliim, fakiilte ve kampiis olanaklarinin tanitimi

Bu ders, dgrencilerin liniversite yasamina uyum saglamalarini, akademik siiregleri tanimalarini
ve ylksekogretim kiiltiirtine iliskin temel farkindalik kazanmalarimi amaglar. Dersler,
bilgilendirme oturumlari, yonlendirme ¢aligmalar1 ve uygulamali etkinliklerden olusur.

Degerlendirme: Katilim ve kisa uygulama/rapor ¢alismalarindan olusur.
ATA101 Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi I

- Tiirk inkilabini hazirlayan gelismeler

- Milli kurtulug savast

- Inkilap Hareketleri

- Atatiirk Tlkeleri (Tiirk inkilabiin Temel ilkeleri)
- Tiirk D1s Politikasi

Osmanli Imparatorlugunun ¢okiis nedenleri. Mesrutiyet Dénemleri. 1.Diinya Savasi neden ve
sonuglart Milli miicadele’nin temel unsurlari. Tiirk devriminin nitelikleri Fransiz devrimi ile
benzerlik ve farkliliklar1). Ilk Anayasalarimizin &zellikleri. Kurtulus Savasi’nda yapilan
savaslar siyasi sonuglart. Lozan Barig Ant. (Tirk Devletinin uluslararasi platform da
taninmasi). Inkilap Hareketleri. Siyasi Alanda. Kiiltiirel ve Sosyal Web-39 Déneminde Tiirk
Dis Politikasi. Tirkiye’nin Milletler Cemiyetine girmesi. Balkan Antanti. Bogazlar sorunu
Montreux sozlesmesi. Sadabat Pakti. Hatay sorunu. 2.Diinya Savasi ve Tiirkiye. 2.Diinya
Savast sonras1 Tiirkiye ve ¢ok partili hayata geg¢is gibi, 6nemli konular bu dersin igerigini
olusturmaktadir. Ogretim, dersler, seminerler ve bazi konuk konusmacilar1 igermektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi ya da yazili gérevden olusur.

TUR101 Tiirk Dili I

- Dilin tanim, 6zellikleri ve iletisimdeki islevi

- Tirk dilinin tarihsel gelisimi

- Tiirkgenin diinya dilleri arasindaki yeri

- Tirk dilinin ses, yap1 ve anlam 6zellikleri

- Tiirk edebiyatinin baslica tiirleri

- Yazil ve sozIii anlatim becerilerinin gelistirilmesi

- Akademik ve mesleki iletisimde Tiirkgenin dogru kullanimi

- Metin okuma, anlama ve yorumlama c¢aligsmalar1

- lletisim alan1 6grencileri igin temel edebi ve kiiltiirel metinlerin degerlendirilmesi

Dersin amaci, Tiirk dili ve edebiyatini baslica tiirler ve iletisim alan1 6grencilerinin tanimalari
gereken onemli yazarlar ¢ercevesinde yeniden degerlendirmektir. Bu kapsamda dgrencilerin



Tiirkceyi dogru, etkili ve kurallara uygun bi¢imde kullanmalari; yazili ve sozlii anlatim
becerilerini gelistirmeleri hedeflenmektedir. Ogretim; dersler ve seminerleri icermektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi ya da yazili gérevden olusur.

ING 101 Yabanai Dil I (ingilizce)

- Baslangig diizeyinde Ingilizce dil becerileri

- Okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerinin gelistirilmesi

- Temel dilbilgisi kurallar

- Sozciik bilgisi ve temel kelime kullanimi

- Edatlar, sifatlar, zamirler ve baglaglar

- Fiil kipleri ve temel ciimle yapilari

- Edilgen catiya giris

- Bosluk doldurma, climle kurma ve kisa yazma c¢aligmalari

- Dramatizasyon, hafiza oyunlar1 ve bulmaca gibi sinif i¢i etkinlikler
- Anlam ve kullanim biitiinliigii i¢inde Ingilizce 6grenimi

Bu ders, baslangig seviyesinde Ingilizcenin temel dort becerisi olan okuma, yazma, dinleme ve
konugsma becerilerini biitiinciil bigimde gelistirmeyi amaglamaktadir. Dilbilgisi ve sozciik
caligmalari, yalnizca bigimsel dogruluk acisindan degil, anlam ve kullanim biitlinliigii i¢inde
ele alinmaktadir. Ders kapsaminda dgrencilerin temel Ingilizce yapilarii tanimalari, basit
ctimleler kurmalar1 ve giinliik iletisim baglamlarinda dili kullanabilmeleri hedeflenmektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav.

IL.varivil

GIT 118 Gorsel Kiiltiir

- Gorsel olana kiiltiirel ve kuramsal bakis

- Sosyal, tarihsel ve kavramsal baglamda kiiltiirel tiretim
- Kitle kiiltiirdi, poptiler kiiltiir

- Modern ve Postmodern Cag’da gorsel sanatlar

Gorsel kiiltiir, kiiltlirel arastirmalar, sanat tarihi, elestirel teori, felsefe ve antropoloji dallarinin
bilesiminden olusarak kiiltiirel bakigini gorsel imgeler lizerine odaklayan bir ¢caligma alanidir.
Son yirmi yildir gorsel kiiltiiriin gilincel analizinde, ‘gorsel’ olani iiretim, dagitim ve tiiketimi
ile baglantili olarak, kiiltiirel, sosyal ve tarihsel baglaminda inceleyen bir kavramsal yaklagim
s0z konusudur. Gorsel imgeyi Antik Cag’dan Modernizm ve Postmodernizm’e kadar,
1990’larda Yeni Medya’nin kullanimina kadar olan donemde ele alir ve kiiltiirel alanda analiz
eder. Temel amagclar :(1) Gorsel kiiltiir aragtirmalarinin elestirel kuramlar1 ve ana konseptleri
hakkinda bilgi sahibi olmak (2) Gorsel kiiltiirii tarihsel siire¢ i¢inde sosyal ve kiiltiirel hareketler



ile baglantili olarak degerlendirmek (3) ‘Gorsel’ olani analiz etmek i¢in gerekli kavramsal
beceriyi gelistirmektir.

Degerlendirme: Okumalar, 6devler, ara sinavlar ve final sinavi.
GIT 130 Temel Tasarim II

- Nokta, ¢izgi, diizlem

- Agilar

- Gortis, simetri. ..

- Ucgen, dortgen, besgen, altigen, yedigen, sekizgen, cokgenler. ..
- Agc1 6lctimil, esitagili, dikken, dikagili, tigagili. ..

- Daire, ¢evre elamanlari

- Kiip, priramit, prizmaler...

- Cizim teknikleri

- Denge ve leke ¢alismalari

Bu ders, “Tasarim Bilinci’ni 6gretebilmek ve “Tasarimci Kimligi” kazandirmak amaciyla
ogrencilere, “Grafik Tasarim Disiplini” nin temel unsurlar1 olan temel geometrik tanimlar1 ve
geometrik ¢izimlerden hareket ederek degisik nesne ve /veya sekillere gegisi, bakma-gorme-
algilama siireciyle olusan gorsel iletisim tekniklerinin tasarimlanma bigimlerini ve uygulama
alanlarimi 6gretir. Dersler, laboratuvar ¢aligmalar1 ve alistirmalardan olusmaktadir.

Degerlendirme: Yazili / uygulamali sinav ve atdlye ¢alismalarindan olusur.

GIiT 136 Sanat Tarihi

- Sanat tarihinin temel kavramlari

- Tarih Oncesi ¢aglarda sanat tliretimi

- Ik uygarliklarda sanat ve toplumsal yapi iliskisi

- Antik donem sanat anlayis1

- Orta Cag sanatinin temel 6zellikleri

- Ronesans sanatina gegis siireci

- Sanat akimlar1 ve donemsel tisluplar

- Sanatsal iiretimlerin toplumsal, kiiltiirel ve felsefi baglamlar
- Sanatgilarin yapitlar izerinden donemsel ¢oziimlemeler
- Sanatin gorsel dili ve estetik duyarlilik

- Gorsel okuma ve sanat yapit1 ¢oziimleme becerileri

- Sanat tarihinin gorsel iletisim tasarimiyla iligkisi

Bu ders, 6grencilerin tarih 6ncesi caglardan Ronesans’a uzanan siirecte gerceklestirilen sanatsal
iiretimler ve bu iiretimlerin toplumsal yapiyla baglantilar1 hakkinda bilgi sahibi olmalarini
saglar. Ders siiresince genel sanat kavramlari, sanat akimlar1 ve bu akimlara yon veren
sanatcilarin  yapitlari, kendi donemlerinin toplumsal ve felsefi yapilar1t paralelinde



incelenecektir. Ogrencilerin sanatin gorsel dilini ve estetik duyarliligmi kavramalar,
edindikleri bilgileri tasarim siireclerine yansitma becerisi gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi ya da yazili gérevden olusur.

GIT 138 Dijital Tasarim

- Nokta, ¢izgi, diizlem

- Agilar, ag1 Ol¢timleri

- Perspektif, simetri

- Poligonlar, daireler, cemberler

- Kiipler, piramitler, prizmalar

- Cizim teknikleri

- Simetri ve kompozisyon uygulamalari
- Estetik

- Yaraticilig1 ve yetenegi gelistirmek

Bu ders, bakma — goérme — algilama islemleri sonucundaki gorsel iletisim tekniklerini
kapsamaktadir. Ogrenciler, temel geometrik sekiller kullanma yoluyla cesitli formlar
olusturarak, uygulama alanlarindaki tasarim yontemleri ile tanistirilmaktadir. Desen, alan
kompozisyonu, aydinlik — karanlik alan iligkisi, doku, hacim, kolaj, ¢erceve yaratimi / se¢imi,
nesne kompozisyonu, 151k — gdlge iliskisi ve renk gibi temel gorsel iletisim unsurlar tizerinde
yaraticilik saglanmaktadir. Ogrenciler, uygulama alanlarindaki yaraticihigi, teoriler ile
desteklemek i¢in tesvik edilmektedirler. Dersler, laboratuvar ¢aligmalar1 ve alistirmalardan
olusmaktadir.

Degerlendirme: Yazili / uygulamali sinav ve atdlye ¢alismalarindan olusur.
ATA102 Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi II

- Tiirk Inkilab1’n1 hazirlayan gelismeler

- Milli kurtulusg savast

- Inkilap Hareketleri

- Atatiirk Tlkeleri (Tiirk inkilabinin Temel ilkeleri)
- Tiirk D1s Politikasi

Osmanli Imparatorlugunun ¢okiis nedenleri. Mesrutiyet Dénemleri. 1.Diinya Savasi neden ve
sonuglart Milli miicadele’nin temel unsurlari. Tiirk devriminin nitelikleri Fransiz devrimi ile
benzerlik ve farkliliklar1). Ilk Anayasalarimizin &zellikleri. Kurtulus Savasi’nda yapilan
savaslar siyasi sonuglart. Lozan Barig Ant. (Tirk Devletinin uluslararasi platform da
taninmasi). Inkilap Hareketleri. Siyasi Alanda. Kiiltiirel ve Sosyal Alanda. Ekonomik Alanda.
Atatiirk Ilkeleri (Tiirk Inkilabinin Temel ilkeleri). Cumhuriyetcilik — Milliyetcilik — Halkgilik
— Devletcilik — Laiklik -Inkilapeilik. Tiirk Dis Politikasi. Atatiirk Dénemi Tiirk Dis Politikas1.
1932-39 Doneminde Tiirk Dis Politikasi. Tiirkiye’nin Milletler Cemiyetine girmesi. Balkan



Antanti. Bogazlar sorunu Montreux sézlesmesi. Sadabat Pakti. Hatay sorunu. 2.Diinya Savasi
ve Tirkiye.

Degerlendirme: Yazili Sinav.

ING 102 Ingilizce I1

- Baslangig diizeyinde Ingilizce dil becerilerinin gelistirilmesi

- Okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerinin biitiinciil olarak kullanimi
- Temel dilbilgisi yapilarinin pekistirilmesi

- Sozciik bilgisi ve kelime kullaniminin gelistirilmesi

- Edatlar, sifatlar, zamirler ve baglaclarin kullanimi

- Fiil kipleri ve temel zaman yapilari

- Edilgen cat1 ve temel ciimle yapilar1

- Climle kurma, bosluk doldurma ve kisa metin olusturma caligmalari

- Dramatizasyon, hafiza oyunlar1 ve bulmaca gibi sinif i¢i etkinlikler

- Anlam, bicim ve kullanim biitiinliigii i¢inde Ingilizce 6grenimi

- Giinliik iletisim baglamlarinda Ingilizce ifade becerisinin gelistirilmesi

Bu ders, baslangi¢ seviyesinde esas olan dort beceriyi; okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerilerini biitlinlestirerek gelistirmeyi amacglamaktadir. Dilbilgisi ve sozciik ¢alismalari,
yalnizca bigimsel dogruluk acisindan degil, anlam ve kullanim biitiinligi i¢inde ele
alinmaktadir. Ders kapsaminda edatlar, sifatlar, zamirler, baglaglar, fiil kipleri ve edilgen ¢at1
gibi temel dil yapilar1 climle kurma, bosluk doldurma, dramatizasyon, hafiza oyunlar1 ve
bulmaca gibi etkinliklerle pekistirilmektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav.

IIL.varivil

GIT 203 Web Tasarim I

- Web tasarimini tanimlamak

- Web tasarimi temel kurallari

- Cergeveler, digmeler, arka plan resimleri, renk, resim sikigtirmasi
- Tablolar, sablonlar

- HTML, XHTML, CSS

- GIF ve JPG kullanim1

Bu derste 6grenciler, web tasariminda kullanilan bilgisayar uygulamalarini, temel programlama
dillerini ve genel resim formatlarini kullanmay1 6grenmektedir. Basarili bir web tasarimi i¢in
gerekli olan temel 6geler anlatilmaktadir.Dersler, laboratuvar ¢alismalar1 ve alistirmalardan
olusmaktadir.



Degerlendirme: Yazili siav, final projesi ya da sinavi.
GIT 237 lletisim i¢in Ingilizce I

- Kitle Iletisimi Ingilizce
- Kavramlar ve Kullanimlar

Bu ders kitle iletisim dilinin ingilizcesini ve bu alanda kullanilan kavramlar1 6gretmeyi
hedeflemektedir. Ogrenciler bu ders araciligiyla ingilizce iletisim dilini sézlii ve yazih
sunumlarinda ve ileride kendi meslek hayatlarindaki gelisimleri tamamlayacaklardir.

Dersler, sinif i¢i tartigmalar, sunumlar ve beyin firtinasi teknigi ile 6grencilerin kitle iletigim
diline iyice hakim olmalar1 saglanir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi ya da yazili gérevden olusur.
GIT 239 Fotograf

- Fotografcilik tarihi

- Isik, goriintii ve kamera

- Mercekler

- Siyah — beyaz / renkli filmler

- Goriintii estetigi

Bu derste, geleneksel ve ¢cagdas fotografeilik teknikleri hakkinda bilgiler verilerek bahsi gegen
konular {lizerinde uygulamalar yapilmaktadir. Ders, laboratuar ve dis mekan ¢ekimlerinden
olusacaktir.

Degerlendirme: Yazili ve / veya uygulamali ¢caligmalar
GIT 229 Grafik Tasarim Tarihi

- Qrafik tasarimin tarihsel gelisimi

- Arts and Crafts’tan Yeni Tipografi’ye tasarim hareketleri
- Qrafik tasarimin kiiltiirel ve toplumsal baglami

- Tasarim ¢ozlimlemeleri ve gorsel dil

Bu derste, gorsel iletisim tasarimi dgrencilerine yaklasik 150 senelik grafik tarihi iiretimiyle
tanistirir. Gliniimiizden (21. Yy) baslayip gec 19. Yy’a geri giderken, 0grencilerin grafik
tasarimin degisen onceliklere olan farkindaliklari artar. Grafik tasarimin gelisme basamaklari,
caglara ve toplumlara gore 6zellikleri, sanat ve tasarim olarak kiiltiir degerlerinin olusmasindaki
yeri hakkinda bilgiler vermek, incelemeler ve degerlendirmeler yapilir. Degisen gorsel anlatim
dilinin gerekgeleri, donemin politik, kiiltiirel, sosyolojik, teknolojik ve ekonomik parametreleri
baglaminda analiz edilir. Tasarlanan iiriinlerin tasarim okumalar1 yapilir. Ortaya ¢ikan bigcimsel
dilin ilkeleri belirlenir.



Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi ya da yazili gérevden olusur.
GIT 241 Dijital Tasarim Uygulamalari

- QGrafik, Plan
- Harita
- Cizelge vs.

Grafik, plan, harita, ¢izelge gibi c¢aligmalarin bilgisayar ile yaratilmasinin adimlarini
icermektedir. Yaratici diisiinceyi sayisal ortamda olusturabilecek tiim uygulamalarla 6grencinin
profesyonel tasarim becerisini gelistirmeyi hedefler. Dersler, laboratuvar calismalari ve
alistirmalardan olugsmaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.
GIT 205 Tipografi

- Harf ve Harf Geometrisi,

- Harfin Yapisal Ozellikleri,

- Yaz1 Karakteri Se¢imi,

- Bosluk (Espas) Diizenleme,

- Harf 6l¢iilerini ve Yaz1 Karakterlerini Birarada kullanmak,
- Beyaz Olarak Satir Boslugu,

- Tipografik Siisler.

Tipografi, Gutenberg’in “Hareketli Hurufat” sistemini bulusundan bugiine degin onemli
teknolojik asama geg¢irmistir. Giiniimiizde tipografi tamamen bilgisayar teknolojisine uygun bir
olusuma doniligmiistiir. Masaiistli yayincili§in ve kisisel bilgisayarlarin olduk¢a yayginlastigi
giinlimiizde, tipografi yasantimizin igine girerek yalnizca basim sektdriiniin bir sorunsali
olmaktan ¢ikmis, tasarimcilarin diginda da uygulanma alanlar1 bulmusgtur. Dersler atdlyedeki
uygulamalardan ve ev 6devlerinin degerlendirilmesinden olusur.

Degerlendirme: Yapilan atdlye i¢i ve dis1 galigmalardan olusur.
GIT 235 inovasyon, Girisimcilik ve FSMH (Patent)

- Inovasyon ve yenilikgilik kavramlar:

- Girisimcilik siirecleri ve is gelistirme

- Fikri ve Sinai Miilkiyet Haklar1 (FSMH)
- Patent, marka ve tasarim tescili

Bu ders, inovasyon ve girisimcilik kavramlarini tanitarak yenilikgi fikirlerin gelistirilmesi ve
ticarilestirilmesi siireglerini ele alir. Fikri ve Sinai Miilkiyet Haklar1 kapsaminda patent, marka,

10



tasarim ve telif haklar1 incelenir. Ogrencilerin yenilikgi projeler gelistirmesi ve fikri haklar
konusunda temel bilgi edinmesi amaglanir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve/veya proje calismalarindan olusur.

IV.vanivil

GIiT 202 3B Tasarimin Temelleri

- 3B Sayisal Modelleme
- 3B Studio Max and Adobe Photoshop uygulamalar1
- 3B prototipler ve 6l¢ekli modeller

3D Bilgisayar grafik mantigi, 3B modelleme, kaplama, 151k, golge temel konularindan olusur.
Ogrenciler, Maya, 3D Studio Max and Adobe Photoshop programlarini kullanarak farkl
nesneler, makine parcgalari, 3B sanat caligmalar1 ve sanal ¢evreler yaratirlar. Tasarimlarin
prototipleri ve dl¢ekli modelleri 3B yazicida iiretilerek degerlendirilir.

Dersler, laboratuvar alistirmalari ve 3B yazicidaki uygulamalardan olusur.

Degerlendirme: Ara 6devler ve donem pojesinden olusur.

GIT 214 Iliistrasyon

Ogrencilerin giizel sanatlar ve tasarim yeteneklerini, geleneksel yontemlerle ve bilgisayar
kullanarak, illustrasyonlar i¢in uygulamalarini saglamak. Bu dersi basariyla tamamlayabilen
ogrenciler; Cizim tekniklerini uygulayabilecektir. Konsept ¢izim ve boyama tekniklerini
uygulayabilecektir. Bilgisayar ortaminda konsept illlistrasyonlar olusturabilecektir. Gorselleri
illiistrasyonlara aktarabilecektir. Illiistrasyonlara doku, 151k ve gevre ekleyebilecektir.

GIT 236 iletisim icin Ingilizce IT

- Kitle Iletisimi Ingilizce

- Medya ve iletisim alaninda Ingilizce terminoloji
- Yazili ve sozlii iletisim uygulamalari

- Sunum, tartisma ve akademik iletsim

Bu ders, dgrencilerin medya ve iletisim alaninda Ingilizce okuma, dinleme, yazma ve konusma
becerilerini gelistirmeyi amagclar. Ders kapsaminda giincel medya igerikleri iizerinden
caligmalar yapilir; sinif ici tartismalar, sunumlar ve gesitli uygulamalarla 6grencilerin Ingilizce
iletisim yetkinlikleri desteklenir.

Degerlendirme: Yazili sinav, sunum ve/veya uygulamali ¢alismalardan olusur.
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GIT 238 Kiiltiirleraras: iletisim

- Kiiltiirlerarasi iletisimin temel kavramlari
- Kiiltiirlerarasi iletisim kuramlari

- Kiiltiirel farkliliklar ve iletigim siire¢leri

- Kiiresel iletisim ve etik yaklasimlar

Bu ders, kiiltiirleraras: iletisimin temel kavram ve kuramlarimi ele alir. Farkli kiiltiirler
arasindaki iletisim stiregleri, kiiltiirel farkliliklarin iletisim iizerindeki etkileri ve bu
farkliliklardan kaynaklanan sorunlar incelenir. Ogrencilerin kiiltiirlerarasi iletisim becerilerini
gelistirmeleri ve kiiresel 6l¢ekte etkili iletisim kurabilmeleri amaglanir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve/veya donem odevi ile degerlendirilir.

GIT 240 ikna Teknikleri ve iletisim

- Ikna kuramlari ve temel kavramlar

- Ikna stratejileri ve iletisim teknikleri

- Propaganda, manipiilasyon ve etik yaklagimlar

- Medya ve dijital platformlarda ikna uygulamalar1

Bu ders, ikna siireglerinin temelini olusturan kuram ve kavramlari ele alir. Ikna stratejileri,
retorik, beden dili, propaganda ve manipiilasyon teknikleri farkli iletisim baglamlarinda
incelenir. Medya ve dijital platformlarda kullanilan ikna yontemleri analiz edilerek 6grencilerin
etkili ve etik iletisim becerileri gelistirmesi amaglanir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve/veya donem odevi ile degerlendirilir.

GIT 242 Gorsel iletisimde Arastirma Yontemleri

- Bilimsel arastirmanin temel kavramlari
- Arastirma tasarimi ve yontemleri

- Veri toplama ve analiz yontemleri

- Akademik yazim ve aragtirma etigi

Bu ders, gorsel iletisim alaninda bilimsel arastirma siireclerini ve yoOntemlerini ele alir.
Arastirma tasarimi, hipotez olusturma, drneklem se¢imi, veri toplama ve veri analizi gibi temel
konular incelenir. Ogrencilerin arastirma planlama, uygulama ve sonuglarini akademik
standartlara uygun bicimde sunma becerileri gelistirilir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve/veya arastirma projesinden olusur.
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GIT 244 Animasyon

- Animasyon tasarimi.
- Animasyon kamerasi
- Animasyon diizenleme
- Animasyon efektleri

Animasyon, Latince bir kelime olan ve “yasam” anlamina gelen animadan gelmektedir ve kayit
teknigi kullanmak yerine, kare kare hazirlanmis resimlerin arka arkaya getirilmesi suretiyle
olusturulan bir film teknigidir. Bu ders, bilgisayar kullanilarak 2 boyutlu animasyon
hazirlamay1 kapsamaktadir.

Dersler bilgisayar labaratuarlarinda, dersin hocasi gozetmenliginde uygulamali olarak
yapilmaktadir.

Degerlendirme: Yazili siav, final projesi ya da sinavi.

V.vanvil

GIT 335 Gorsel Iletisim Tasarimi Atélyesi

- Tasarim dili ve anlatim teknikleri

- Gorsel iletisim tasariminin temel ilkeleri
- Yaratic1 proje gelistirme siirecleri

- Uygulamali atdlye ¢aligmalari

Yerel ve Kiiresel boyutta; sosyal, ekonomik, kiiltiirel duyarlik ve gelisimler rehber alinarak
pratik uygulamalar teori tabani iizerine yapilandirilacaktir. Konuyla ilgili akimlara (trend)
uygun ve bunlar1 yakalayan ornekler, kisiler bu atdlye ¢aligmalarinin katilimeisi, katkicisi veya
ornekleyicisi olabilecektir. Tasarim dili, gorsel anlatim teknikleri ve yaratici diisiinme siirecleri
¢esitli projeler iizerinden ele alinir. Ogrenciler; kisa donemli dncii projeler veya biiyiik boyutlu
tasarimlar gergeklestirebilecekler ve bunlarin donemsel gelismelere katkilar1 olacaktir.

Degerlendirme: Proje, uygulama ¢aligmalar1 ve/veya sunumlardan olusur

GIT 337 iletisim ve Medya Hukuku

- Fikri ve sinai miilkiyet haklar

- Medyada hak, sorumluluk ve etik ilkeler
- Dijital medya ve yasal diizenlemeler

Bu ders, basili, gorsel ve dijital medya alanindaki hukuki diizenlemeleri ele alir. Fikri ve sinai
miilkiyet haklari, medya ¢alisanlarmin hak ve sorumluluklari, internet yaymciligi, reklam
hukuku ve medya alanindaki hukuki sorumluluklar incelenir. Ogrencilerin medya hukukuna
iliskin temel bilgi ve uygulama becerileri kazanmalar1 amaglanir
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Degerlendirme: Yazili sinav ve/veya donem ddevi ile degerlendirilir.
GIT 333 Portfolyo ve Sunum Teknikleri

- Portfolyo hazirlama ve diizenleme

- Ozgecgmis ve kisisel sunum teknikleri

- Dijital ve fiziksel sunum araglar1

- Proje sunumu ve portfolyo degerlendirme

Bu ders, Ogrencilerin mesleki caligmalarini etkili bir portfolyoya doniistiirmelerini ve
profesyonel sunum becerileri kazanmalarim1 amaglar. Portfolyo hazirlama, e-portfolyo,
0zgeemis olusturma, sunum teknikleri ve proje yonetimi siirecleri uygulamali olarak ele alinir.
Ogrencilerin ¢alismalarini akademik ve profesyonel ortamlarda etkili bicimde sunabilmeleri
hedeflenir.

Degerlendirme: Portfolyo, sunum ve/veya proje ¢alismalarindan olusur.

GIT 331 is Saghg ve Giivenligi

- s sagligi ve giivenligin temel kavramlar

- Is kazalar1 ve meslek hastaliklari

- Risk degerlendirme ve korunma yontemleri

- s sagligi ve giivenligi mevzuati

Bu ders, is saghg ve giivenliginin temel ilke ve uygulamalarim ele alir. Is kazalar1, meslek
hastaliklar1, risk degerlendirme yééntemleri ve glivenli ¢alisma ortaminin olusturulmasina
yonelik temel bilgiler incelenir. Ogrencilerin ¢aligma yasaminda is saghigi ve giivenligi

konusunda biling kazanmalar1 amaglanir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve/veya uygulamali ¢aligmalardan olusur.

Vi.varivil

GIT 336 Gorsel letisim Tasarim Atélyesi IT

- Gorsel iletisim tasarimi alaninda proje gelistirme siirecleri

- Tasarim problemi belirleme ve ¢6ziim Onerileri gelistirme

- Kavramsal diisiinme ve yaratici fikir iiretme yontemleri

- Dijital ve basili ortamlar i¢in tasarim uygulamalari

- Gorsel kimlik, afis, yaymn, kampanya ve ¢oklu ortam tasarimi ¢aligmalari
- Tasarim siirecinde arastirma, eskiz, uygulama ve sunum agamalar1

- Ogrenci projelerinin sinif igi tartisma ve elestiri yoluyla degerlendirilmesi
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- Glincel tasarim yaklasimlar1 ve sektdrel uygulama 6rnekleri

- Profesyonel tasarim pratikleri ve ¢alisma siirecleri

- Tasarim alanindan profesyonel katilimcilarla deneyim paylagimi
- Tasarim projelerinde ekip ¢aligmast ve is birligi

- Portfolyo niteligi tagiyabilecek uygulamali tasarim ¢alismalari

Gorsel Iletisim Tasarimi Atélyesi II dersi, 6grencilerin tasarim alaninda uygulamali deneyim
kazanmalarin1 ve yaratict iiretim siireclerine aktif katilim gostermelerini amaglamaktadir.
Ogrenciler, tasarim problemlerinin ¢oziimiine yonelik fikirler gelistirerek dijital ve basili
ortamlar i¢cin uygulamali projeler iiretirler. Ders kapsaminda tasarim siirecleri, sinif igi
tartigmalar, proje elestirileri ve uygulamali ¢aligsmalar araciligiyla yuriitiiliir. Ayrica tasarim
alanindan profesyonel katilimcilar, giincel tasarim konular1 ve sektdrel is deneyimleri
tizerinden 6grencilerle bilgi ve deneyim paylagiminda bulunurlar.

Degerlendirme: Atolye caligmalari, proje uygulamalari, sunumlar ve donem projesinden
olusur.

GIT 310 iletisim Etigi

- Etik kavram1 ve meslek etigi

- lletisim etigi kuramlari

- Medyada dogruluk, tarafsizlik ve sorumluluk
- Gorsel tiretimlerde temsil, mahremiyet ve telif
- Dijital medya, yapay zeka ve etik sorunlar

Bu ders, iletisim ve gorsel tasarim alanlarinda karsilagilan etik sorunlart kuramsal ve
uygulamali rneklerle ele alir. Ogrencilerin mesleki iiretim siireglerinde etik ilkelere uygun
karar verebilmeleri hedeflenir. Dersler, okuma, tartisma, Ornek olay c¢Oziimlemesi ve
sunumlardan olusur.

Degerlendirme: Yazili sinav, vaka analizi ve donem 6devinden olusur.
GIT 312 Staj

- Staj silirecinin amaci, kapsami ve igleyisi

- Kurum igi ¢alisma diizeni ve mesleki sorumluluklar

- Tasarim, iiretim ve iletisim siireglerinde uygulamali deneyim

- Staj dosyasi, raporlama ve degerlendirme stirecleri

Bu ders, 6grencilerin gorsel iletisim tasarimi alaninda mesleki ortami tanimalarini, egitim
stirecinde edindikleri bilgi ve becerileri kurum/kuruluslarda uygulamalarin1 amagclar. Staj,
boliim staj yonergesine uygun olarak ilgili kurum veya kuruluslarda yiiriitiiliir.

Degerlendirme: Staj dosyasi, kurum degerlendirmesi ve boliim degerlendirmesinden olusur.
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VIl.varivil

GIT 423 Medya, Kiiltiir ve Toplum

- Medya, kiiltiir ve toplum iligkisi
- Popiiler kiiltiir, ideoloji ve temsil
- Dijital medya ve toplumsal doniigiim

Bu ders, medya, kiiltlir ve toplum arasindaki iligkileri elestirel kuramlar ¢er¢evesinde inceler.
Medyanin kiiltiirel iiretim, kimlik, temsil, ideoloji ve toplumsal yapilar iizerindeki etkileri;
geleneksel ve dijital medya 6rnekleri {izerinden degerlendirilir. Ogrencilerin medya igeriklerini
elestirel bir bakis agisiyla analiz edebilmeleri amaglanir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve/veya donem ddevinden olusur.
GIT 421 Bitirme Projesi I

- Olay ¢oziimlemeleri.

- Sonug ¢ikarma.

- Nosyon olusturma.

- Yeni diisiinceler liretme.

Bu derste, 6grencilerin bugiine dek elde ettikleri bilgileri degerlendirerek bir senteze ulagmalari,
yalniz edilgen / dinleyici durumda kalmayarak, iilkemizde ve diinyadaki gelismeler hakkinda
yorum yapabilmeleri, nedenselik bagi kurabilmeleri, fikir iiretmeleri hedeflenmektedir.
Ogrenciler, danisman/lar denetiminde — Gérsel Iletisim Tasarimi, Bilisim Bilimi ve Sistem
Bilimi- ile ilgili glincel konulari, yerli/yabanci {iniversite ve arastirma gelistirme kurumlardaki
caligmalar1 inceleyerek, bu konularda aragtirmalar yapacak, kendi fkiiltemiz ve ¢evremizle
karsilagtirarak, kendi ¢oziim / gelistirme Onerileriyle raporlar hazirlayacaklardir. Derslere
katilanlardan ferdi ve / ya da grup halinde hazirlayacaklar1 projeleri, konferans seklinde
sunmalar1 / savunmalari, elestirmeleri istenecektir.

Ogretim, seminerler ve grup ¢alismalarindan olusmaktadir.

Degerlendirme: Sunus, yazili belgeler ve / ya da yazili siav.

VIll.varivil

GIT 488 Bitirme Projesi I1

- Olay ¢oziimlemeleri.

- Proje konusu belirleme ve arastirma.
- Sonug ¢ikarma.

- Nosyon olusturma.
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- Yeni diisiinceler tliretme.

Bu derste, 6grencilerin bugiine dek elde ettikleri bilgileri degerlendirerek bir senteze ulagmalari,
yalniz edilgen / dinleyici durumda kalmayarak, iilkemizde ve diinyadaki gelismeler hakkinda
yorum yapabilmeleri, nedenselik bagi kurabilmeleri, fikir iiretmeleri hedeflenmektedir.
Ogrenciler, danisman/lar denetiminde — Gérsel Iletisim Tasarimi, Bilisim Bilimi ve Sistem
Bilimi- ile ilgili glincel konulari, yerli/yabanci {iniversite ve arastirma gelistirme kurumlardaki
caligmalar1 inceleyerek, bu konularda arastirmalar yapacak, kendi fakiiltemiz ve ¢evremizle
karsilagtirarak, kendi ¢oziim / gelistirme Onerileriyle raporlar hazirlayacaklardir. Derslere
katilanlardan ferdi ve / ya da grup halinde hazirlayacaklar1 projeleri, konferans seklinde
sunmalar1 / savunmalari, elestirmeleri istenecektir. Ogretim, seminerler ve grup
caligmalarindan olugmaktadir.

Degerlendirme: Sunus, yazili belgeler ve / ya da yazili siav.

GIT 424 Marka Yonetimi ve fletisim

- Marka kavrami ve marka kimligi

- Kurumsal kimlik

- Marka iletisim stratejileri iletisim ve gorsel
- Dijital mecralarda marka yonetimi

Bu ders, marka yonetimi siireclerini iletisim ve gorsel tasarim ekseninde ele alir. Ogrencilerin
marka kimligi gelistirme, marka mesaji olusturma ve iletisim stratejisi tasarlama becerisi
kazanmalar1 hedeflenir. Dersler, 6rnek marka incelemeleri, strateji gelistirme ¢alismalar1 ve
sunumlardan olusur.

Degerlendirme: Proje dosyasi, sunum ve/veya yazili sinavdan olusur.

BOLUM SECMELI DERSLER

Teorik Secmeli Dersler

GIT 365 Gorsel Alg

Bu ders gorsel okuma yazma ve ogrencilere gorsel kaynaklarin anlamandirilmasini ve
yorumlamlanmasi pratigini kazandirir. Bu dersi bagariyla tamamlayabilen 6grenciler; gorselligi
elestirebileceklerdir.  Gorsel tasarim  iiretebileceklerdir. Tasarimlarinda  yaraticiligi
uygulayabileceklerdir. Gorsel dilin  dogal dille olan bagimliligini  ve iligkisini
gozlemleyebileceklerdir. Gorsel dilin ciimle yapisini (Sentax) ¢oziimleyebileceklerdir.
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GIT 359 Temel Reklamcilik

Ders kapsaminda Ogrencilere gilinlimiiz tiikketim toplumunda biiyiik bir paya sahip olan
reklamcilik ile iligkili temel kavramlar aktarilarak reklamin amagclarinin, islevlerinin, tiirlerinin
neler oldugu hakkinda bilgi sahibi olmalar1 saglanarak reklamcilik alanindaki yeni
yaklagimlarin neler oldugu ve reklam kampanyalar1 gibi tiim konu basliklar1 giincel drnekler
tizerinden ele alinarak Ogrencilerin bu konular1 kendi alanlariyla iligkilendirmeleri
saglanacaktir.

Reklam ve reklamcilik ile iliskili kavramlar, reklamciligin tarihsel gelisimi, reklamin isleyis
siireci ve reklam ile iligkili modeller, reklam tiirleri ve ortamlari, reklam kampanyalari,
reklamciliktaki yeni egilimler konular1 detayli olarak ele alinarak Ornekler {izerinden
incelenecektir.

GIT 373 Gostergebilim

Bu ders, tasarim olgusunun dncelikli olarak kavramsal olarak ele alinmasin1 ve bu dogrultuda
da tasarima kuramsal yaklasimlarin ileri bir seviyede incelenmesini igerir. Ogrenciler, tasarim,
iletisim ve kiiltiirel kuramlar ile ilgili ileri diizey bilgilere sahip olduktan sonra bu bilgi ve
becerilerini gostergesel iiretimlere uygulayarak ifade ederler. Dersler, dgrencilerin gorsel
unsurlara; reklamlar, posterler, pankartlar, gostergeler, simgeler, ikonlar ve belirtisel
gostergelere farkindalik kazandirmay1 amaglar ve semiolojik analiz anlayisinin gelistirilmesini
saglar.

GIT383 Medya Okuryazarhg

Medya okuryazarliginin temel kavramlari
Medya iceriklerinin elestirel analizi
Dijital medya ve bilgi dogrulama
Medyanin toplumsal etkileri

Bu ders, medya okuryazarliginin temel kavramlarim1i ve medya igeriklerini -elestirel
degerlendirme yoOntemlerini ele alir. Geleneksel ve dijital medya araglari, bilgi dogrulama
siirecleri, medya mesajlarinin iiretimi ve toplumsal etkileri incelenir. Ogrencilerin bilingli
medya kullanimi1 ve elestirel diisiinme becerileri gelistirilir.

GIT 372 Kitle Tletisim icin Ingilizce

Kitle iletisimi alaninda Ingilizce terminoloji
Mesleki Ingilizce iletisim becerileri
Okuma, dinleme ve yazma uygulamalar1
Mesleki iletisim ve sunum ¢aligmalart

Bu ders, Ogrencilerin kitle iletisimi alaninda kullanilan temel Ingilizce terminolojiyi
ogrenmelerini ve mesleki iletisim becerilerini gelistirmelerini amaclar. Ders kapsaminda
mesleki metinler, iletisim ortamlar1 ve uygulamali ¢aligmalar araciligiyla okuma, dinleme,
yazma ve konugma becerileri desteklenir.

18



GIT 370 Yaratic1 Metin Yazarhgina Giris

Ogrencilerde yaratict diisiinmenin gelistirilmesi, yaraticithk ve anlamlandirma siireclerini
anlayarak kendi yaraticiliklarin1 kesfetmeleri. Sanatsal {islup, dil olusturma ve kompozisyon
yaratma becerisi kazanmalar1 amagclanir.

GIT 360 Yeni Medya ve Reklam

Ders kapsaminda 6grencilerin teknolojideki gelismelerle birlikte ortaya ¢ikan yeni medya
ortamlarinin reklamcilik agisindan ne gibi degisimler ve yenilikler meydana getirdigi hakkinda
bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Ogrencilerin reklamciliktaki bu yeni medya reklam
ortamlarinin Ozelliklerini kavrayarak tasarimlarini bu dogrultuda nasil uyarlayacaklarini
kavramalari saglanacaktir. Internetin gelisimi, yeni medya kavrami, yeni medyada reklamcilik
kavramlari detayli bir sekilde aciklanarak sosyal medya reklamlari, oyun I¢i reklamlar, mobil
reklamlar vb. yeni medya reklam tiirleri reklam 6rnekleri tizerinden incelenecektir.

GIT 366 Dijital Kiiltiir

- Djjital teknolojiler

- Dijital sanat ve kiiltiir

- Dijital iletisim ortamlar1
- Sosyal medya

Ozellikle son yillarda internet ile bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler, tim
diinyada yasam bigimlerini déniistiirmeye baslamistir. Insanligin ¢alisma sekillerinin, 6grenme
bicimlerinin, iletisim kurma yollarmin biiyiik degisimlere ugradigi, tiiketim aligkanliklarinin,
kamusal yasama katilim bi¢imlerinin, eglence anlayislarinin farklilagtigi bu dénem "Dijital
(Cag" olarak adlandirilmakta, her giin ¢esitli disiplinlerde gergeklesen "Dijital Devrim" lerden
s0z edilmektedir. Derste 6zel hayattan is hayatina, ekonomiden yonetime, sagliktan egitime,
siyasetten eglenceye, sanattan medyaya kadar her alanda kendini agirlikli olarak hissettiren
dijital gelismeler ele alinarak bir biitiin olarak bu gelismelerin ortaya koydugu "dijital kiiltiir"
incelenecek, bu alandaki giincel tartigmalar irdelenecektir.

GIT 374 ikonografi ve Mitoloji

Mitoloji ve ikonografinin temel kavramlari

Bati ve Dogu mitolojilerinden temel figiirler
Mitolojik semboller ve gorsel anlatim

Mitolojinin sanat ve ¢agdas medya {izerindeki etkileri

Bu ders, Bati ve Dogu mitolojilerinde yer alan temel figiirleri, sembolleri ve anlatilari
ikonografik agidan ele alir. Mitolojik karakterlerin sanat, tasarim ve ¢agdas medya icerisindeki
temsilleri incelenirken, gorsel analiz ¢alismalariyla kiiltiirel ve tarihsel baglamlar
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degerlendirilir. Ogrencilerin mitolojik anlatilart gorsel okuma ve yorumlama becerileri
gelistirilir.

GIT 380 Gorsel Metodoloji

Bu ders, gorsel materyallerin analizine yonelik temel kuramsal ve uygulamali yontemleri ele
alir. Gorsel kiiltiir, ikonografi, temsil, ideoloji ve gorsel okuryazarlik kavramlar farkli medya
ornekleri iizerinden incelenir. Ogrencilerin gérsel verileri elestirel, tarihsel ve Kkiiltiirel
baglamlarda analiz etme becerileri gelistirilir.

GIT 459 Etkili Konusma

Mezun olduktan sonra is diinyasina atilacak olan 6grencilerin, ¢aligma hayatlarinda dogru bir
bicimde iletisim kurarak, karsi tarafa kendilerini en dogru bigimde ifade edebilmelerini
saglamak. Dogru konusmak i¢in gereken tiim fiziki ve davranigsal iceriklerin &grencilere
ogretilmesi.

GIT 469 Film ve Animasyon Tarihi

Film ve animasyonun baslangici

Sessiz filmde 6nemli akimlar

Gorsel dil olarak film bi¢imi

Ana akim film ve animasyon form ve sapmalarinin gelisimi

Bu derste, Sovyet Kurgusu, Alman Disavurumculugu, Gergekiistiiciiliik, Hollywood tarzi film
bicimi gibi sessiz filmdeki dnemli akimlar, Dziga Vertov, Sergei Eisenstein, Robert Wiene, D.
W. Griffith gibi yonetmenlerin filmlerinin gosterimi ile incelenmektedir. Gorsel yeniliklerin
tarihi, Georges Melies’ten Fritz Lang’a, Stanley Kubric’ten Riddley Scott’a kadar birgok
yonetmenin filmleri ile izlenmektedir. Animasyonun 1910°larda rotoskop teknolojisi ve The
Fleischer Brothers’in ¢alismalartyla popiiler bir dal olarak ortaya ¢ikmasindan 60’11 ve 70’li
yillarda Disney tarzinin hakimiyet kurmasi ve 6zellikle Fox stiidyosu tarafindan basi ¢ekilen
post-modern yaklasimlara dek tarihi ele alinacaktir. Ayrica, soyut ve deneysel animasyonun
gelisimi hakkinda bilgi verilecektir. Ogretim; dersler ve seminerleri igermektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi ya da yazili gérevden olusur.
GIT 471 Yaratict Metin Yazarhg
Dili etkili bir bigimde kullanarak estetik niteligi yiiksek, yaratict metinler yazabilmeyi tanitmak.

Yazili ve sozIlii anlatim arasindaki farklar; yazili anlatimin temel nitelikleri, duygusal ve
rasyonel anlatim; anlatimin diizenlenmesi, anlatim tekniklerinin etkili kullanima.
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GIT 485 Sanat ve Tasarim Okumalar:

Bu ders, sanat ve tasarim alanindaki temel kuramsal metinleri ele alarak dgrencilerin okuma,
analiz ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmeyi amagclar. Sanat tarihi, estetik, tasarim
kurami ve kiiltiirel calismalar kapsaminda secilen metinler incelenir; sanat ve tasarimin
toplumsal, kiiltiirel ve tarihsel baglamlar1 degerlendirilir.

GIT 468 Estetik

- Bir bilim ve kuram olarak Estetik

- Alg diizeyinden bilgi diizeyine ulagma.

Bu derste; Baumgarten’in estetik bilincini ve kavramlariin dayandig ilkelerle duygusalligin,
duyulur alginin sagladig: bilgi lizerine bir bilim ve kuram oldugu anlatilarak bir tasarimcinin
en 0onemli ve belirlenmesi en giiclii aract oldugu islenmektedir. Gilinlimiizde, tasarim igersinde
estetik kavraminin iletisim 6zeliklerinin ne kadar 6dnemli pargast oldugu ve tasidigi anlami
tartisilmaktadir. Dersler; konferanslar, laboratuvar ¢aligmalari, uygulamalar, uluslararasi ve
bolgesel farkliliklar ve 6gretmenin 6grenciyi yonlendirmesi seklinde islenmektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav ve donem 6devi yada yazili gérevden olusur.

GIT 476 Toplumsal Duyarhihk Projeleri

-Sosyal Sorumluluk

-Kurumsal Sosyal Sorumluluk,
-Gorsel Sanatlarda Sosyal Sorumluluk
-Marka Kimligi ve Sosyal Sorumluluk
-Dezavantajli Gruplar ve Sanat

-STK ¢alismalar1

Bu derste 6grenciler, ¢esitli Sivil Toplum Kuruluslari, kamu kurum ve kuruluglara yapilacak
ziyaretlere gideceklerdir. Ogrencilerin, katilacaklari projeleri secebilmeleri ve proje déneminde
yapilacak saha c¢aligmalar1 agisindan bu ziyaretlere katilimlart 6nemli ve zorunludur.
Ogrenciler, giiz yartyilinda seminer siirecinin ardindan calismak isteyecekleri proje konularini
sececeklerdir.

Degerlendirme: Ogrenci katilimi, proje 6neri formu sunma ve konu belirleme siireci ile
yapilacaktir.

21



GIT 470 Yaratia Kiiltiir Endiistrileri

Kiiltiir endiistrileri, medya sinemay1, radyoyu, performans sanatlarini, tasarimi, grafik sanatlari,
dijital sanatlari, yeni medyalar1 ve gorsel sanatlari i¢eren olduk¢a yeni bir kavramdir. Ders bu
endiistriler arasinda bir koprii olusturmaya ve yaratict endiitrilerin ekonomik ve sosyal
yenilenmedeki hayati rollerini vurgulamaya ¢alisacaktir. Ote yandan ders kiiltiir endiistrilerinde
degerin olusumunu ve bunun nasil yapildigini aragtirmay1 amaglamaktadir.

Teorik- Uygulamali Secmeli Dersler

GIT 351 3B Tasarim Uygulamalari I

- 3B modelleme ve prototip iiretimi
- lleri diizey 3B say1sal tasarim programlarina giris
- Miihendislik ve sanatta tasarim

Bu ders, 6grencilerin alistirmalar ve donem 6devi i¢in ekip olarak hazirladiklari projelere dayali
bir atdlye c¢alismasi olarak yiiriitiiliir. Tasarimda fikir, sunus ve elestiriden olusan siire¢
vurgulanir. Projeler, degisik programlarla 3B modelleme ve prototip iiretimini kapsar. Maya,
3D Studio Max, Lightwave, Cinema 4D, Rhino and Solid Works gibi ileri diizeyde 3B sayisal
tasarim programlarinin uygulamalar1 tamitilir ve kullanimlar1 6rneklenir. Sanat, bilim,
miihendislik ve diger alanlardaki uzmanlik ve pratiklerden yararlanilir. Daha genis bir tasarim
anlayis1 kazanmak isteyen miihendislik ve mimarlik 6grencilerinin katilimi yararli olacaktir.
Dersler, laboratuvar alistirmalari ve 3B yazicidaki uygulamalardan olusur.

Degerlendirme: Ara 6devler ve donem pojesi
GIT 357 Dijital illiistrasyon I

Bu ders; tasarim ve illiistrasyon alanlarinda 6grencilerin becerilerinin gelisimini saglamay1 ve
illiistrasyon ve tasarim projeleri yaratmak icin illlistrasyon yazilimi ve araglarmi kullanma
beceresini edindirmeyi amaglamaktadir. Ogrenciler derste kelimeler, kavramlar, fikirler ve
gorsel yorumlama olarak illiistrasyon calismalarinin goérsel sunumunu ve ¢izim becerilerini
gelistirmeyi edinirler. Ayrica derste, dijital ortamda resimsel anlatim yoluyla iletisim stratejileri
incelenir.

GIT 361 Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD)
- CAD Uygulamalari
- 3B Tasarimlar

- CAD Yazilimlan

Endiistriyel tasarimcilar, miithendisler, mimarlar, miicevherat tasarimcilar1 ve heykeltraslar
geleneksel yontemlerle modeller, prototipler ve 3B cizimler {iretmislerdir. Gegtigimiz on
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senelerde CAD uygulamalar1 3B tasarimlarinda 6zellikle kusursuz gorsellik acisindan bir
devrim gerceklestirdi. Glinlimiizde CAD uygulamalart ile hazirlanmis modeller 3B yazici
sistemler sayesinde kusursuz bir sekilde ¢ikti olarak alinabilmektedir. Yeni gelismeler CAD
ortaminda gerceklestirilmis tasarimlarin uzun Omiirlii malzemeler ile uzak ara ag iletisimi
sayesinde diinyanin her yerinden iiretilmesine olanak tanimaktadir. Bu ders, gii¢lii bir yapiya
sahip, hizli prototip tasarlamaya yonelik gelistirilmis olan CAD yazilimlarinin egitimini
icermektedir.

Degerlendirme: Yazili sinav, final projesi ya da sinavi.
GIT 363 Kamera Kullanim Teknikleri

Derste gorsel, teknik, estetik ve kamera iliskisinin birliktelikleri ve kamera kullanimin
inceliklerinin 6gretilmesi amaglanmaktadir. Ogrenciler bu dersle birlikte, temel kamera teknik
bilgisi ve 0Ozellikleri, kamera hareketleri, ¢ekim Olgekleri, cergeveleme, kompozisyon
olusturma, 151k, 15181 kullanma goriintii estetigi hakkinda bilgi edinirler. Stiidyo g¢ekim
ortamlarinda uygulama yaparlar.

GIT 371 Coklu Ortam Tasarimi

- Sesin 6zellikleri

- Sesin sayisallagtirilmasi

- Isitsel/goklu ortam yapiminda kullanilan islemler
- Stiidyoda ve sahada ses kayit teknikleri

- Sayisal ses diizenleme ve kurgu stiregleri

Ses, coklu ortam uygulamalarinin temel bir boyutudur. Bir sunumda veya internet sayfasinda
ses, uygun formatlarda sayisallastirilarak kullanilir. Bu derste grafik ve video ortamlari i¢in sesi
kayit, diizenleme, kurgulama ve aktarma yontemleri incelenmektedir. Coklu ortam yapiminda
kullanilan seslendirme teknolojileri vurgulanmakta, kayit, kurgu ve izleme aygitlari ile aktarma
teknolojileri tanitilmaktadir. Dersler, laboratuvar ¢aligmalar1 ve alistirmalardan olugmaktadir.

Degerlendirme: Yazili siav, final projesi ya da sinavi.

GIT 377 Yapay Zeka Uygulamalari

- Yapay zeka ile gorsel tiretim

- Prompt yazimi ve iiretim teknikleri

- Yapay zeka araglarinin tasarim siireglerinde kullanimi
- Yeni medya, biiylik veri ve enformasyon estetigi

Bu ders, 6grencilerin yapay zeka araglarini kullanarak temel diizeyde gorsel iiretim becerileri
kazanmalarint amaglar. Prompt olusturma teknikleri ve yapay zekd destekli tasarim
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uygulamalarinin yani sira sibernetik, biiyiik veri, yeni medya ve enformasyon estetigi gibi
kuramsal kavramlar ele alinir.

GIT 379 Dijital Video Kurgu

- Dijital video kurgu teknikleri

- Ses ve goriintii diizenleme

- Gorsel efekt uygulamalari

- Yayin ve video iiretim siirecleri

Bu ders, dijital video kurgu siireclerini ileri diizeyde ele alir. Ses ve goriintii diizenleme, gorsel
efekt uygulamalar1 ve profesyonel kurgu yazilimlar1 kullanilarak farkl tiirde video igeriklerinin
hazirlanmasi ve yayin standartlarina uygun bi¢imde diizenlenmesi amaglanir.

GIT 381 Mobil Arayiiz Tasarimi

- Mobil arayiiz tasariminin temel ilkeleri
- Kullanic1 deneyimi ve kullanilabilirlik

- Responsive tasarim ve grid sistemleri

- Arayliz tasarim araglar1 ve uygulamalari

Bu ders, mobil arayiiz tasariminin temel ilkelerini ve kullanici odakli tasarim siireclerini ele
alir. Arayliz tasarim araglar1 kullanilarak responsive tasarim, kullanilabilirlik, erisilebilirlik ve
gorsel diizenleme konular1 uygulamali olarak islenir. Ogrencilerin mobil platformlara yonelik
islevsel ve estetik arayiizler tasarlamalar1 hedeflenir

GIT 413 Gorsel Efekt Tasarim

Matte Painting ve ge¢misten giiniimiize “Matte Painting” uygulamalari. “Glass Shot” teknigi,
uygulama ornekleri / “Making the Movie- Dark Knight” gosterimi / IMAX teknolojisi, Green
screen resolution, color Space ve Formatlar. Compositing hiyerarsisi / Gorsel Efekt is akisinda
gorev dagilimlari. Tracking / Matchmoving / Set ortaminda tracking yapmaya uygun footage
alinmasinda dikkat edilmesi gerekenler.

GIT 451 Ambalaj Tasarim I

Bu dersin amaci, gorsel iletisimin en dnemli elemanlarindan biri olan ambalajin, tasarim ve
iletisim alanlarinin ortak paydada bulustugu bir iletisim araci olarak, iizerinde tasidigi
bilesenlerinin tanimlanip incelenmesi, sektor bilgileri, kullanilan malzeme c¢esitleri, {iretim
yontemleri, ¢evresel faktorler, tiiketici davraniglart ve satin alma modelleri gibi bilgilerle
desteklenerek, cagdas, yenilikei, yaratici lirlin tasarimina temel olusturacak teorik bilgilerin
kazandirilmasidir. Dersin Igerigi: Ambalaj Tasarimina Genel Bakis, Tarihsel Gelisim, Uretim
Yéntemleri, Kullanilan Malzeme Cesitleri, Baski Teknikleri, iletisim ve Pazarlama Alanlariyla
[liskiler, Ulusal ve Global Sektdr Analizleri
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GIT 453 Dijital Video Yapim

- Sayisal video kamera

- Cergeveleme, mizansen, kamera hareketleri
- Isik, renk, 1siklandirma

- Ses kontrolii

- Kurgu

- Bilgisayarda olusturulmus gorsel efektler

Bu derste, sayisal video kayit ve kurgu teknolojilerinin ¢aligma prensipleri, analog modellerle
karsilagtirilarak verilmektedir. Sayisal kamera kullanimini saglayacak temel bilgi ve yetilerin
yani sira beyaz ayari, odaklama, zoom yapma vb. 6zellikler de verilmektedir. Mizansen ve
kurgu yaratiminda yardimci olmasi1 amaciyla temel film ve video estetik bilgisi egitimi de dersin
iceriginde yer almaktadir. Ogrenci projelerinin kurgusunda, yaygin olarak kullanilan dogrusal
olmayan (non — linear) kurgu programlari kullanilmaktadir. Ileri seviye egitimde 6grenciler,
gorsel efekt tasarimi yazilimlari ile c¢alisarak, bu konudaki yaraticiliklarin1 ortaya
koymaktadirlar. Dersler bilgisayar labaratuarlarinda, dersin hocasi gozetmenliginde uygulamali
olarak yapilmaktadir.

Degerlendirme: Yazili siav, final projesi ya da sinavi.

GIT 457 Kisa Film Yapimi

“Kisa film yapimi” dersinin amaci, hikayelerinden kisa film yapmak isteyen 6grencilere,
kuramsal ve teknik yeterlilik bilgisi kazandirmaktir. Bir hikayeden yola ¢ikarak, kisa film
senaryosu yazmak, ¢ekimlerini yapmak, kurgusunu da bitirerek, filmi seyircinin izleyebilecegi
son haline getirmek, filmi seyirciye sunmak, film hakkinda goriis belirtmek, filmi yerli ve
yabanci festivallere yollamak bir tecriibe gerektirir. Bu ders kisa film yapmak isteyen
ogrencilere bu tecriibeyi nasil kazanacaklarini anlatir.

GIT 481 Ses Tasarim
Dijital ses kayit ve diizenleme
Ses efektleri ve miksaj teknikleri
Gorsel medya i¢in ses uygulamalari
Bu ders, ses tasariminin temel ilkelerini ve dijital ses iiretim siireclerini ele alir. Ses kayit,

diizenleme, efekt ve miksaj teknikleri uygulamali olarak islenir. Ogrencilerin film, video,
animasyon ve dijital medya projeleri i¢in yaratici ses tasarimlari gelistirmeleri amaglanir.

GIT 483 3B Gérsel Canlandirma ve Animasyon

Animasyonu ve rigging
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- Pose to Pose animasyon teknikleri
- Motion Capture uygulamalari
- Render, ses efektleri ve sunum siiregleri

Bu ders, 3B karakter animasyonunun temel {iretim siireglerini uygulamali olarak ele alir.
Autodesk Maya kullanilarak karakter rigging, animasyon, motion capture verilerinin aktarima,
render alma ve ses efektlerinin eklenmesi siirecleri islenir. Ogrencilerin profesyonel sunuma
hazir 3B animasyon projeleri gelistirmeleri hedeflenir.

GIT 352 3 Boyutlu Tasarim Uygulamalari 1T

- {leri diizeyde 3B sayisaltasarim programlarinin kullanimi
- 3B dijtal modelleme ve prototip tiretimi

Bu ders, diger disiplinlerde verilen Modelleme, Uriin Tasarimi ve Uriin Gelistirme gibi
bilgisayar destekli tasarim (CAD) derslerini biitiinlemek icin dngériilmiistiir. Ogrenci ders
boyunca CAD becerilerinin derinlestirir ve uygulama yetenegini gelistirir. The use of advanced
3D digital design programs like Maya, 3D Studio Max, Lightwave, Cinema 4D, Rhino and
Solid Works gibi ileri diizeyde 3B sayisaltasarim programlarinin uygulamalari tanitilir ve
kullanimlar1 6rneklenir. Ogrenciler, geldikleri disipline ve 6zel ilgi alanlarma en uygun
programlara odaklanirlar ve tasarimlarim1 3B yazicida gergeklestirirler. Dersler, laboratuvar
alistirmalar1 ve 3B yazicidaki uygulamalardan olusur.

Degerlendirme: Ara 6devler ve donem pojesi.
GIT 358 Dijital illiistrasyon II

Bu ders; tasarim ve illiistrasyon alanlarinda 6grencilerin becerilerinin gelisimini saglamay1 ve
illistrasyon ve tasarim projeleri yaratmak icin illlistrasyon yazilimi ve araclarmi kullanma
beceresini edindirmeyi amaglamaktadir. Ogrenciler derste kelimeler, kavramlar, fikirler ve
gorsel yorumlama olarak illiistrasyon calismalarinin goérsel sunumunu ve ¢izim becerilerini
gelistirmeyi edinirler. Ayrica derste, dijital ortamda resimsel anlatim yoluyla iletisim stratejileri
incelenir.

GIT 362 Deneysel Tipografi

- Yazi kullanimi

- Baskida dilin diizenlenisi

- Cagdas tasarim hareketleri

Bu ders, bilgi teorisinin yazinin kullanimi ve dilin baskidaki diizeni ile iligkili olarak ele
alinmasiyla baglar. Derste daha sonra, ¢agdas tasarim hareketlerinde deneysel tipografi
incelenir. Ogretim, dersler, uygulamali laboratuvar ¢alismalarini kapsamaktadur.
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GIT 372 Hareketli Yazi ve Goriintii

Hareketli yazilarin ve goriintiilerin yeniden {iretilebilmesine olanak saglayacak gelismeler
tartisilmaktadir. Hareketli yazilarin ve goriintiilerin bir gorsel iletisim aract olarak farkli
mecralarda nasil kullanildiginin kesfedilmesi amag¢lanmaktadir.

Bilinen en eski ¢aligmalardan giiniimiize, insanin gergeklestirmeye calistig1 hareketi aktarma
diistincesi; hareketin kaydedilmesi ve yeniden iiretilmesine olanak saglayacak kesifler; farkli
ortamlarda hareketli yazi ve goriintiiniin gelisimi irdelenmektedir.

GIT 376 Dijital Video

- Dijital video tiretim siiregleri

- Kamera, 151k ve goriintii kompozisyonu
- Video kurgu ve post-prodiiksiyon

- Dijital anlat1 ve kisa film {iretimi

Bu ders, dijital video iiretiminin temel kavramsal ve teknik siireclerini ele alir. Kamera
kullanimi, goriintii ve ses kayit teknikleri, kurgu, post-prodiiksiyon ve dijital anlat1 yapilar
uygulamali ¢alismalarla islenir. Ogrencilerin kisa film ve 6zgiin dijital video projeleri
iiretmeleri hedeflenir.

GIT 378 3B Animasyon

- Autodesk Maya ile sahne ve animasyon olugturma
- Malzeme, 151k ve render siirecleri
- 3B animasyon uygulamalar1 ve {liretimi

Bu ders, 3B animasyonun temel kavramsal, estetik ve teknik siire¢lerini ele alir. Autodesk Maya
kullanilarak sahne olusturma, animasyon, malzeme ve 151k uygulamalar1 ile Arnold Renderer
kullanilarak render alma siirecleri uygulamali olarak islenir. Ogrencilerin temel diizeyde 3B
animasyon projeleri gelistirmeleri hedeflenir.

GIiT 382 Web Tasarimi I1

- Responsive web tasarimi ve grid sistemleri
- Kullanilabilirlik ve erisilebilirlik
- Web tasarim araclar1 ve uygulamalari

Bu ders, web tasariminin temel prensiplerini ve kullanici odakli tasarim siireglerini ele alir. Web
sayfasi tasarimi, responsive tasarim, kullanilabilirlik, erisilebilirlik ve web tasarim araglarinin

kullanim1 uygulamali calismalarla islenir. Ogrencilerin ¢agdas web standartlarina uygun web
arayiizleri gelistirmeleri hedeflenir.

GIT 384 Fotografta Dijital Diizenlemeler

Giiniimiizde ¢ok biiyiik oranda dijital olarak iiretilen fotografin vazgecilmez bir diger ayagi
dijital bilgisayar programlari ya da uygulamalar vasitasiyla bagkalastiriimasidir. Dijital
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imkanlarla iretilmis fotograflarin bilgisayar ortaminda yeniden islenerek farkli anlatim
imkanlarina nasil kavusturulacagi anlatilmaktadir. Fotograf sanatinda amaglanan sonug i¢in
dogru ara¢ kullanimi ¢ok Onemlidir. Photoshop programi ara¢ paletinin sagladigi imkanlar
izerine ¢aligmalar yiiriitiilerek, tiretilen fotograflardaki kusurlarin hangi araclar yardimu ile en
kisa yoldan giderilecegi anlatilmakta ve uygulatilmaktadir.

GIT 452 Ambalaj Tasarim 1T

Bu dersin amaci, ambalaj tasarimi alaninda edinilen temel kavramlar ve teorik bilgileri
degerlendirerek, yenilik¢i, yaratici, siirdiiriilebilir, 6zgilin, cagdas malzeme ve iiretim
tekniklerinin kullanildigi, global egilimlere uygun ambalajlarin gelistirildigi tasarim
uygulamalar1 yapmak, konu ile ilgili yapilan aragtirmalar aracilifi ile sosyal, ¢evresel
problemleri analiz etmek,ve bunlar1 ¢goklu ortam araciligiyla projelendirip sunarak: fikri iiriine
doniistiirme, tasarim yazilimi kullanim bilgilerini 6lgme, zaman yoOnetimi ve sunum
cercevesinde yeteneklerini gelistirmelerini saglamaktir.

Dersin Icerigi: Yaratict Ambalaj Kavramlari, Yaraticilik Siiregleri, Tasarim Siirecleri, Proje
olusturma ve Sunum Teknikleri

GIT 455 2B Karakter Tasarim

2 boyutlu gorsel karakterler iizerine kurulu bu derste, ¢izgisel anlatimin temel unsuru olan ¢izgi
karakterin tasarimi ve {iretimi incelenecektir. Ogrencinin farkli ¢izgisel anlatim tarzlarmi
birbirinden ayirabilmesi, kendi iislubu ile karakter tasarlamayi 6grenmesi, ¢izim teknikleri
hakkinda bilgi sahibi olmas1 amaglanir.

GIT 454 Gorsel Senaryo Gelistirme

Bir fikir veya Oykiiniin en etkili bicimde gorsellesmesine yardimci olabilecek unsurlarin
tanitilmast ve uygulamali olarak incelenmesi, etkili bi¢imde gorsellesmesine yardimei
olabilecek bakis agilari, tip ve mekan arastirmalari, kamera agilari, kompozisyonlar, renk ve
atmosferlerin neler olabileceginin detayli olarak incelenmesi taslaklar hazirlayarak
uygulamalar yapilmasi.

GIT 456 Etkilesimli Sistemler

- Etkilesimli bilgi sistemlerinin tasarimi

- Otomatize edilmis bilgi sistemleri ve aglarda operator ve baglanti olarak insan

- Terminaller, video-telefonlar, kablolu televizyonlar, gorsel-isitsel ve piktografik ¢oklu

medya ilizerinden sunum, diyalog ve telekonferans

Ders, insan makine etkilesimi g¢ergevesinde, bilgisayar operasyonlari, kapsamli laboratuvar
pratikleri ve tatbiki deneyimlerin Gorsel Iletisim Tasarimi alaninda nasil incelenmesi,

28



degerlendirilmesi gerektigini sorgulamaktadir. Konu kapsaminda, bilgi geri c¢agirma
sistemlerini, bilgisayar destekli komut sistemlerini, emir/kontrol sistemlerini, karar/destek
sistemlerini gozleme-izleme ve havayolu uygulama sistemlerini de igermektedir. Yogunluk,
ogretme tasarimi, ozellikler ve gelecek sistemlere dogru geligsme {izerine olup, sadece anahtar
tipi egitim, varolan bilgi servisleri ve bagvuru ¢alisma arastirmalarindan olugmayacaktir.

Degerlendirme: Egitim, ders anlatimlarindan, laboratuvar calismalarindan, aligtirma ve
egiticilerin ydnlendirmesinden olusur. Imtihan; yazili, tasarim spesifikasyonlari, yazili 6devler,
proje ddevleri ve pratik 6rnek olaylardan olugmaktadir.

GIT 458 E-Ticaret Uygulamalar

Elektronik ticareti ¢evreleyen hizli yayilan gelismeler, E-ticaret’in isletme stratejilerini ve
organizasyon yapisini sekillendirmesi, E-ticaret’in tiim sektorler ve pazarlar lizerindeki 6nemli
etkisi, E-ticaret’in tarihi, E-ticaret’in ilk uygulamalarinda yapilan hatalar, E-ticaret’in bugiinkii
kullanim1. E-ticaretin bugiinkii kullanim1 ve ticareti ¢cevreleyen hizli yayilan geligmeler.

GIT 462 Bilgisayar Destekli Egitim

- Bilgilerin 6zetlenmesi ve d6grencilerin 6grenme zorluklarini saptanmasi

- Bireysellestirilmis testlerin hazirlanmasi.

- Egitim kaynaklar1 (film gibi) hakkinda bilgi vermek.

- Olay, konu ve kisilere yaklasim yontemleri ve mesleki / sanayi egitimleri
- Ogziirliiler ve bilgisayar destekli egitim.

Bilgisayar destekli egitimde bireyler, ¢ocuklar, gengler, 6zirliiler, yashlar ve engelliler vb.,
ozelliklerine gore siniflandirilir. Yaslarina, bilgi diizeylerine, zekalarina, becerilerine, vb. gibi
ayrilan 6grenciler yonlendirildikleri/amaglanan konularla ilgili egitime tabi tutulurlar.

Gelisen teknolojiler sayesinde egitim metodlar1 da gelismistir. Boylece belirli bir zaman ve
mekana bagli kalmaksizin gelistirilmis 6zel araglar sayesinde egitim ¢alismalar1 yapilabilmekte
ve verim artist saglanmaktadir. Dersler bu konular ayrintili olarak ele alinacaktir.

Ogretim, dersler, laboratuvar c¢aligmalar;, uygulamalar, bazi kurumlarin ziyaretini
kapsamaktadir.

Degerlendirme: Yazili sinav, seminere katilim ve proje ¢alismalarindan olusur.
GIT 464 Dijital Oyun Tasarimina Giris
Ogrencilerin tasarim bilgilerini oyun tasarimi olusturmada, karakter tasarimlarini mekan algis

ile bir arada uygulayabilmeleri amacini tasir. Dijital teknolojilerin kullanilarak 6grencinin
temel oyun tasarimi becerilerini gelistirmesi amaglanir.
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GIiT 486 3B Karakter Tasarim

- 3B karakter modelleme teknikleri
- UV Mapping ve doku olusturma
- Materyal ve shader uygulamalar1
- Render alma ve sunum siirecleri

Bu ders, 3B karakter tasariminin temel modelleme siireglerini uygulamali olarak ele alir.
Autodesk Maya kullanilarak karakter modelleme, UV Mapping, materyal ve shader olusturma,
Photoshop ile doku tasarimi ve render alma siirecleri islenir. Ogrencilerin profesyonel sunuma
uygun 3B karakterler tasarlamalar1 amaclanir.

UNIVERSITE SECMELI DERSLER
GIT 478 Renk Bilgisi

Bu derste, renk kuramlari, renk algisi, renk iligkileri, renk uyumu ve zitliklari, rengin sanat ve
tasarim alanlarinda ve hayatimizda kullanilis1 gibi ¢esitli bilgiler 6rneklenerek anlatilacaktir.

Dersin amaci, hangi meslek alaninda olursa olsun rengin insan iizerindeki etkisi ve islevi
iizerinde diisiindiirmek, pratik bilgilerle yasamimizda olusturabilecegi giizellige iliskin bilgi
vermektir.

GIT 480 Géniilliiliik Cahsmalar

- Goniilliliik ve goniillil yonetimi

- Toplumsal sorumluluk ve topluma hizmet

- Risk gruplar ve goniilliiliik

- Gogmenler, engelli yasamu ve afet bilinci

- Kamu kurumlari, yerel yonetimler ve STK’larla ¢aligma
- Goniilli projelerde iletigim, etik ve saha uygulamalar

Bu ders kapsaminda 6grencilerin bilgi, birikim ve yaraticiliklarint kullanarak {iniversite ile
toplum arasindaki baglarin giliglendirilmesine katki sunmalari amaglanmaktadir. Ders,
goniilliiliik kavrami, goniilli yonetimi, toplumsal sorumluluk, etik ilkeler ve iletisim stratejileri
iizerinden sekillenmektedir. Bu dogrultuda afet ve acil durum, ¢evre, egitim ve kiiltiir, saglik
ve sosyal hizmetler, spor, gog¢, engelli yasami1 ve toplumda risk gruplar1 gibi toplumsal
hassasiyet gerektiren alanlar ele almir. Ogrencilerin kamu kurumlari, yerel yénetimler ve sivil
toplum kuruluslariyla iligkili goniillii caligmalari tanimalari; sahada yiiriitiilen projelere katilim,
is birligi ve etkili iletisim becerileri gelistirmeleri hedeflenmektedir.
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DISIPLINLERARASI SECMELI DERSLER!
GIT 359 Temel Reklamcilik

Ders kapsaminda Ogrencilere gilinlimiiz tiikketim toplumunda biiyiik bir paya sahip olan
reklamcilik ile iligkili temel kavramlar aktarilarak reklamin amagclarinin, islevlerinin, tiirlerinin
neler oldugu hakkinda bilgi sahibi olmalar1 saglanarak reklamcilik alanindaki yeni
yaklagimlarin neler oldugu ve reklam kampanyalar1 gibi tiim konu basliklar1 giincel drnekler
tizerinden ele alinarak Ogrencilerin bu konular1 kendi alanlariyla iligkilendirmeleri
saglanacaktir.

Reklam ve reklamcilik ile iliskili kavramlar, reklamciligin tarihsel gelisimi, reklamin isleyis
siireci ve reklam ile iligkili modeller, reklam tiirleri ve ortamlari, reklam kampanyalari,
reklamciliktaki yeni egilimler konular1 detayli olarak ele alinarak Ornekler {izerinden
incelenecektir.

GIT 373 Gostergebilim

Bu ders, tasarim olgusunun 6ncelikli olarak kavramsal olarak ele alinmasin1 ve bu dogrultuda
da tasarima kuramsal yaklasimlarin ileri bir seviyede incelenmesini igerir. Ogrenciler, tasarim,
iletisim ve kiiltiirel kuramlar ile ilgili ileri diizey bilgilere sahip olduktan sonra bu bilgi ve
becerilerini gostergesel iiretimlere uygulayarak ifade ederler. Dersler, dgrencilerin gorsel
unsurlara; reklamlar, posterler, pankartlar, gostergeler, simgeler, ikonlar ve belirtisel
gostergelere farkindalik kazandirmay1 amaglar ve semiolojik analiz anlayisinin gelistirilmesini
saglar.

GIT 377 Yapay Zeka Uygulamalari

Yapay zeka ile gorsel tliretim

Prompt yazimi ve iiretim teknikleri

Yapay zeka araglarinin tasarim siire¢lerinde kullanimi
Yeni medya, biiylik veri ve enformasyon estetigi

Bu ders, 6grencilerin yapay zeka araclarini kullanarak temel diizeyde gorsel iiretim becerileri
kazanmalarint amaglar. Prompt olusturma teknikleri ve yapay zekd destekli tasarim
uygulamalarinin yani sira sibernetik, biiyiik veri, yeni medya ve enformasyon estetigi gibi
kuramsal kavramlar ele alinir.

! Ogrenciler, Dijital Oyun Tasarimi, Gastronomi ve Mutfak Sanatlari, Gorsel iletisim Tasarimu,
I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi, Mimarlik ve diger ilgili boliimlerin miifredatinda acilan,
herhangi bir dersi disiplinlerarasi se¢gmeli ders olarak alabilirler.
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GIT 370 Yaratic1 Metin Yazarhgina Giris

Ogrencilerde yaratict diisiinmenin gelistirilmesi, yaraticithk ve anlamlandirma siireclerini
anlayarak kendi yaraticiliklarim1 kesfetmeleri. Sanatsal {islup, dil olusturma ve kompozisyon
yaratma becerisi kazanmalar1 amaclanir.

GIT 360 Yeni Medya ve Reklam

Ders kapsaminda 6grencilerin teknolojideki gelismelerle birlikte ortaya ¢ikan yeni medya
ortamlarinin reklamcilik agisindan ne gibi degisimler ve yenilikler meydana getirdigi hakkinda
bilgi sahibi olmalar1 amaglanmaktadir. Ogrencilerin reklamciliktaki bu yeni medya reklam
ortamlarinin Ozelliklerini kavrayarak tasarimlarini bu dogrultuda nasil uyarlayacaklarini
kavramalari saglanacaktir. Internetin gelisimi, yeni medya kavrami, yeni medyada reklamcilik
kavramlari detayli bir sekilde aciklanarak sosyal medya reklamlari, oyun I¢i reklamlar, mobil
reklamlar vb. yeni medya reklam tiirleri reklam 6rnekleri tizerinden incelenecektir.

GIT 366 Dijital Kiiltiir

- Djjital teknolojiler

- Dijital sanat ve kiiltiir

- Dijital iletisim ortamlar1

- Sosyal medya

Ozellikle son yillarda internet ile bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan gelismeler, tim
diinyada yasam bigimlerini déniistiirmeye baslamistir. Insanligin ¢alisma sekillerinin, 6grenme
bicimlerinin, iletisim kurma yollarmin biiyiik degisimlere ugradigi, tiiketim aligkanliklarinin,
kamusal yasama katilim bi¢imlerinin, eglence anlayislarinin farklilagtigi bu dénem "Dijital
(Cag" olarak adlandirilmakta, her giin ¢esitli disiplinlerde gergeklesen "Dijital Devrim" lerden
s0z edilmektedir. Derste 6zel hayattan is hayatina, ekonomiden yonetime, sagliktan egitime,
siyasetten eglenceye, sanattan medyaya kadar her alanda kendini agirlikli olarak hissettiren
dijital gelismeler ele alinarak bir biitiin olarak bu gelismelerin ortaya koydugu "dijital kiiltiir"
incelenecek, bu alandaki giincel tartigmalar irdelenecektir.

GIT 374 ikonografi ve Mitoloji

Mitoloji ve ikonografinin temel kavramlari

Bati ve Dogu mitolojilerinden temel figiirler
Mitolojik semboller ve gorsel anlatim

Mitolojinin sanat ve ¢agdas medya {izerindeki etkileri

Bu ders, Bati ve Dogu mitolojilerinde yer alan temel figiirleri, sembolleri ve anlatilari
ikonografik agidan ele alir. Mitolojik karakterlerin sanat, tasarim ve ¢agdas medya icerisindeki
temsilleri incelenirken, gorsel analiz ¢alismalariyla kiiltiirel ve tarihsel baglamlar
degerlendirilir. Ogrencilerin mitolojik anlatilar1 gorsel okuma ve yorumlama becerileri
gelistirilir
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MIM 455 Suluboya Teknigi

Gorsel ve sanatsal hafiza ile el becerilerini gelistirerek suluboya tekniklerinin mimari ifade
amaci olarak kullanilmasimi saglamak. Mimari ifade araci olarak suluboya tekniklerinin
kullanilabilmesi i¢in gerekli beceri ve teknik bilgiyi saglamak.

MIM 355 Tiirk Mimarhg

Tiirk mimarisinin gelisiminin, Tiirk mimarliginda estetik ve oran anlayisinin ve yerel gelenekler
ile tarihsel mirasin etkilerinin 6grencilere agilanmasi amaglanmaktadir.

MIM 352 Davrams ve insan iliskileri

Mimarlik ve mimarlik uygulamalarina sosyal bilimlerin bakis agisiyla bir yaklagim
kazandirmak. Yap faaliyetlerinin toplumsal hayattaki yansimalarini gostermek.

Birey davranislarinin temelleri ve etkenleri,

Birincil davranig tutumlarindan ‘barinma’ eyleminin siire¢ igerisindeki dontigiimleri,

Yapi faaliyetleriyle degisen fiziksel ve toplumsal ¢evrenin sorunlari.

IMC 361 Serbest El Perspektif

Serbest el ¢izimiyle 6grencinin tasarimi {i¢ boyutlu kavrayabilmesini saglamak. Hayal ettigini
iiclincli boyuta tasiyabilmesine destek olmak. Farkli malzemelerle mekan-figiir iligkisini
vurgulamay1 dgretmek. Ogrencinin desen araciligiyla bakmak ve gérmek arasindaki farki
goérmesini saglamak.

Mekan, figiir, obje iliskisi kurmak, serbest el ¢izim yetenegini gelistirecek ¢alismalar

IMC 357 Maket

Igmimarlik alaninda yapilmasi olasi maket tiirlerinin belirlenmesi, maket yapiminda dikkat
edilmesi zorunlu 6zellikler, kullanilabilecek malzemeler ve kalke etme, kesme, montaj gibi
stireclerde uygulanacak tekniklerin anlatilmasi yoluyla 6grencilerin tasarim prosesine fayda
saglayacak diizeyde maketler iiretebilmelerini saglamaktir. Tasarim siirecinde ve tasarim
sonuglarinin prezentasyonunda {i¢ boyutlu degerlendirmeye yonelik maketler ile ilgili malzeme
ve tekniklerin aktarilmasi.

IMC 371 Ekolojik ve Siirdiiriilebilir Tasarim

Yeryliziindeki enerji kaynaklarmin tiiketimini ve ¢evre kirliligini azaltmak amaciyla enerji
etkin ve ¢evre dostu tasarim uygulamalarinin mimari tasarim siirecine dahil edilmesi.

Fiziksel g¢evre verilerinin tanitilarak bu verilere gore i¢ mekanlarda saglanmasi gereken
ozelliklerin belirlenmesi.

Bina enerji performansini etkileyen tasarimlarda pasif-aktif enerji sistemlerinden
yararlanilmasi ve alternatif enerji kullanimlariin tanitilmasi.
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Insan sagligi, dogal ¢evre kaynaklari, yapilasma ve gevre sorunlari etkilesimi, fiziksel gevre
verileri, ekolojik tasarim ilkeleri, tasarimlarin enerji kullanimia etkileri, enerji verimliligi
onlemlerinin tasarimlara dahil edilmesi, enerji etkin i¢ mekan teknolojileri.

IMC 362 Bilgisayar Destekli Gorsel Anlatim Teknikleri
Gorsel tasarima yonelik programlarin olanaklari ile tasarim ve sunum becerisi kazandirmak

dersin amacini olusturur. Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator programlari ile tasarim
Ogelerinin dijital ortamda 6rnek ¢alismalar ile irdelenmesi dersin igerigini olusturur.
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